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DJ08543 ABC bum
Starost: 8-99 let | Stevilo igralcev: 2—4 | Trajanje igre: 10 min.

ABC bum je igra, osredotoCena na spretnost in besedni zaklad. Igralci morajo postaviti ¢rko na konstrukcijo, ne da bi se ta
zrusila, in hkrati povedati besedo, ki vsebuje to ¢rko.

Vsebina igre: 1 igralna deska, 42 kart, 26 lesenih ¢rk, 14 palck.
Cilj igre: Pridobiti ¢im vec kart.

Priprava igre: Igralno desko postavite na sredino mize med igralce. Crke in pali¢ice postavite drugo poleg druge. Karte
premesajte in jih poloZite s sliko navzdol na kupcek poleg igralne deske.

Potek igre: Igro za¢ne najmanjsi igralec, nato igra v smeri urinega kazalca. Prvi igralec obrne karto in poskusa izvesti dejanje,
ki je na njej prikazano:

K] Igralec lahko polosi g :j=_;'. q lgralec lahko poloZi le érko
F| katero koli ¢rko. doloéene barve.
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w3 Igralec mora poloziti I \J Igralec lahko polozi samo ¢rko, ki
——————| dologeno Stevilo palicic. je prikazana na kartici.
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o Ce igralec uspesno izvede akcijo, prejme karto. To karto poloZi predse in na vrsti je naslednji igralec.

« Ce se konstrukcija med akcijo zrusi (pade ¢rka ali pali¢ica), igralec ne prejme karte. Poleg tega mora igralec vrniti karto, ki jo
je prej prejel.

Opomba: ¢rke in pali¢ice, ki padejo na igralno desko, pustite tam, kjer so. Crke in pali¢ice, ki padejo zunaj igralne deske,
odstranite iz igre.

Ce igralec ne more izvesti dejanja, ker manjka ¢rka ali pali¢ica, se njegova poteza konca in na vrsti je nasledniji igralec, ki vlec¢e
novo karto.

Polaganje crk: ko igralec polozi ¢rko, mora izreci besedo, ki vsebuje to ¢rko.

Na igralno desko: na igralni deski so 4 polja, kamor lahko postavite 4 ¢rke: te ¢rke delujejo kot temelj konstrukcije. Ce je eno
od teh polj prosto, lahko igralec nanj postavi ¢rko. Vse ¢rke, postavljene na prosto polje, morajo biti enake barve kot to polje.

Na konstrukcijo: Ko igralec ne more vec postavljati ¢rk na polja na igralni deski, jih mora postaviti na konstrukcijo. Bodisi na
Ze postavljeno ¢rko ali na palicico.

Postavitev palicice: paliCice ni mogoce postaviti neposredno na igralno desko, temvec med dve crki. Pri postavljanju palicice
mora igralec izreCi besedo, ki vsebuje dve ¢rki, na kateri postavlja palicico.

Konec igre: igra se konca, ko je uporabljena zadnja karta s kupcka. Zmaga igralec, ki ima najvec kart!

Opozorilo: vsebuje majhne dele. Avtor igre: Babayaga
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