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DJ08533 Cool School — Mala trznica — U¢imo se nakupovati

Starost: 5 — 10 let | Stevilo igralcev: 2 — 4 igralci | DolZina igre: 15 min. *

Igra vkljucuje: 1 igralno desko, 4 figurice, 4 nakupovalni seznami, 1 kocka, 26 "akcijskih" kart, 32 Zzetonov z %xO0) ot
denarno vrednostjo (10x 1 €, 10x 2 €, 12 x 5 €), 24 Zetonov z nakupovalno vreco. v beh
Cilj igre: Biti prvi igralec, ki bo kupil vse izdelke na nakupovalnem seznamu. .

Priprava na igro:

Igralno desko postavite na sredino mize med igralce. Vsakemu igralcu dajte 15 €, nato pa na polja na sredini igralne deske
polozZite preostale Zetone, ki predstavljajo denar. Premesajte "akcijske" karte in jih polozite s sliko navzdol na ustrezno polje na
sredini igralne plosce. Vsak igralec si izbere svoj nakupovalni seznam in figurico. Igralec postavi nakupovalni seznam predse,
figurico pa na polje "P'TIT MARKET" na igralni deski. Zetone z nakupovalno vre¢o postavite poleg igralne deske.

Potek igre:
Zacne najmlajsi igralec, nato se igra nadaljuje v smeri urinega kazalca. Igralec vrze kocko in se premakne za prikazano Stevilo
polj, pri ¢emer sledi puscici okoli igralne ploscée. Izvede dejanje, ki je prikazano na polju, na katerem pristane:

Nakupovalni kvadratki (polja) na igralni deski

Kvadratek s trgovino: Ce igralec pristane na polju s trgovino, lahko kupi predmet s seznama. V nasprotnem vzame eno
“akcijsko” karto.

- Ce se odloti za nakup izdelka, placa znesek, ki je naveden na njihovem nakupovalnem seznamu. Vzame Zeton z nakupovalno
vre€o in ga postavi na ustrezno mesto na seznamu, nato pa denar za nakup polozi na za to predvideno mesto na sredini
igralne deske.

Opomba: Igralec ne more dvakrat kupiti istega predmeta.

- Ce igralec ne Zeli kupiti izdelka ali ga ne more kupiti (ker Ze ima izdelek iz te trgovine ali ker nima dovolj denarja), vzame
"akcijsko" karto in izvede prikazano akcijo.

Kvadratek z banko: Ce igralec pristane na polju "banke", si vzame 5 € s sredine igralne deske. Igralec prav
tako dobi 5 €, ¢e obkroZi celotno igralno plosco in pristane na polju "P'TIT MARKET" ali ga prekoraci.
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Kvadratek z dejavnostjo: Ce igralec pristane na enem od kvadratov z \ ‘
dejavnostjo, mora placati za prikazano dejavnost tako, da poloZi denar na o > QO #
sredino igralne deske. Cena vsake dejavnosti je prikazana na kvadratku. Igralci | z Bﬁ:

lahko plagajo tudi z brezplaéno vstopnico. ‘

Kvadratek za sprostitev: Ce igralec pristane na kvadratku za A
sprostitev, mu ni treba storiti nicesar. j[ﬁ

Ko igralec opravi dejanje, prikazano na kvadratku, je na vrsti naslednji igralec.

"Akcijske" karte:

Banka: Igralec gre do najbliZjega polja z banko in prejme 5 €.

Kupon za popust: Kupon za popust igralec obdrzi in ga lahko
uporabi pri naslednjem nakupu v trgovini, ki je navedena na kuponu. Od cene
izdelka, ki ga Zeli kupiti, odsteje znesek, naveden na kuponu.
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Brezplacna vstopnica: To je brezpla¢na vstopnica za eno od dejavnosti v
nakupovalnem sredisc¢u. Igralec kartico obdrZi in jo uporabi, ko naslednji¢
pristane na polju z dano "dejavnostjo", ki je prikazana na kartici.

Dejavnost: Igralec gre naravnost na prikazano polje oz. kvadratek z dejavnostjo
in plada zahtevani znesek (razen na poljih oz. kvadratkih za sprostitev, ki so
brezplacni).

Zmenek s prijateljem: Igralec preskoci en krog igre.

lzgubljena torba: Igralec s svojega
nakupovalnega seznama odstrani en Zeton z

nakupovalno vrecko.

Nakup po lastni izbiri: Igralec gre naravnost v poljubno trgovino, kjer lahko nekaj kupi.

Opomba: Ce igralec nima dovolj denarja za placilo dejavnosti, mora enega ali ve¢ svojih nakupov ponovno prodati banki po
ceni, ki je navedena na nakupovalnem seznamu. Odstrani ustrezen Zeton z nakupovalno vreco in si s sredine mize vzame
znesek, ki ga je dobil s prodajo izdelka. Ce igralec nima ve¢ denarja in nicesar za prodajo, izstopi iz igre.

Konec igre:
Igralec, ki prvi zapolni svoj nakupovalni seznam, zmaga.

OPOZORILO: Vsebuje majhne delce. Avtor igre: Babayaga

agatinsvet.si — ustvarjalne, lesene in didaktic¢ne igre, Solske potrebscine in torbe

To besedilo je intelektualna last druzbe K+L NET, s.r.o. (upravljalec www.agatinsvet.si) in se brez njenega soglasja ne sme distribuirati,
spreminjati ali kako drugace uporabljati v komercialne namene.
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