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Captain Smart — Racunanje s pirati (CPTS_64698)

Starost: od 4 let
Stevilo igralcev: 2-4 igralci
Trajanje igre: 10-20 min.

Sestevajte in odstevajte na pamet do 20, bodite pametni in prodorni ter prvi zberite piratske zaklade! Trenirajte spomin,
koncentracijo in logi¢no razmisljanje. Igra je idealna za doma, vrtec in Solo.

Vsebina igre

e 4 igralne deske
e 48 kvadratnih Zetonov z rezultati matemati¢nih operacij in zakladi
® 48 pravokotnih Zetonov z matemati¢nimi nalogami in zakladi

PRAVILA IGRE

Opis igre

Pozdravljeni, mornariji in osvajalci morij! Sprejmite izziv in ugotovite, kdo bo kot prvi zbral 6 zakladov v svoji skriniji!

Razlicice igre

Vsak igralec postane pirat in izbere eno igralno desko. Kvadratne Zetone postavite na mizo tako,
da so rezultati racunskih operacij (Stevilke) vidni vsem igralcem, pravokotne Zetone pa postavite
tako, da so slike obrnjene navzgor. Igralci zaprejo oci in vsak izmed njih izzreba 6 kvadratnih
Zetonov z rezultati. PoloZijo jih na svoje igralne deske s Stevilko navzgor, tako da ne vidijo
hrbtnih strani s slikami zakladov. 1)

Igrati zaCne najmlajsi pirat. Izbere eno sliko izmed pravokotnih
Zetonov, ki lezijo na sredini. Ne da bi to pokazal soigralcem,

pogleda, kaksna operacija je zapisana je na zadnji strani slike.

Na tej tocki ima igralec dve moznosti:

1. Ce misli, da ima na svoji igralni deski Zeton s pravim rezultatom, obrne Zeton na deski in
preveri, ali sta zaklada na obeh Zetonih enaka. Ce sta enaka, igralec obrne Zeton z rezultatom
na svoji igralni deski s sliko zaklada obrnjeno navzgor, Zeton z matematic¢no operacijo pa
postavi na stran (v igri ga ne bo ve¢ uporabljal). Zdaj je na vrsti naslednji igralec.

2. Ceigralec ugotovi, da se noben od njegovih rezultatov ne ujema z
racunsko operacijo, vrne Zeton na svoje mesto s sliko obrnjeno
navzgor in na vrsti je naslednji igralec.

Oh, ne! Zaklada nista enaka!

Igra se nadaljuje, dokler eden od igralcev ne obrne vseh zakladov na svoji igralni deski.
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Poskusite lahko igrati tudi razliCico igre za pirate zacCetnike: pravila so enaka, le da se na zacetku igre poloZijo pravokotni Zetoni z
matemati¢nimi operacijami (ne s slikami) navzgor!

Za vec navdiha obisc¢ite www.CaptainSmart.eu
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