x KOLOTOC A HUSKY [SK] Séria: Tradicné hry Kod: J02743
& Vek: 4-8 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 30 min

Cielom hry je byt prvgm v cieli a povozit sa na kolotoc¢i. Pomoéz svojej hiiske
najst vesely kolotoc¢! Bud prvy, kto privedie svoju huisku do ciel'a ale pozor
vyhybaj sa pasciam na ceste!

Spolocenska hra Koloto€ a hiisky Janod na zdokonalenie koncentracie, pozornosti a pocitania pre deti od 4 rokov.

Hra zo série Tradi¢né hry (Traditional games).

Hra rozvija:

e  Zruénost a jemnd motoriku
e Koncentraciu a pozornost
e Pocitanie

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 hraciu dosku, 4 drevené husky a 2 drevené kocky. Rozmer balenia je 28 x 28 cm.
RozloZte hraciu dosku, nachystajte kocky a kaZdy hra¢ si vyberie jednu husku, ktort poloZi na $tart.

Pravidla hry:

Na zaCiatku hraci najprv hodia obidvoma kockami naraz. Zacina hrag, ktory hodi najvy3si sucet na obidvoch kockach. Kazdy hra¢ mé svoju hasku
a posunie sa s fiou vzdy o tolko poli¢ok vpred, kolko je stéet na obidvoch kockéach. Prvy hrag, ktory dorazi na poli¢ko 63, vyhrava.
e Ak sa hra€ nachédza so svojou huskou na poli¢ku 9, 18, 27, 37, 45, 54, vrati sa o rovnaky pocet poli¢ok dozadu ako préve hodil.
e Ak sa hrac dostane na obsadené poli¢ko inym hra¢om, prevezme jeho miesto a pévodného hrééa vrati o tolko policok spat, aké Eislo prave
hodil v danom tahu.
e Ak hr&& na zaciatku svojej hry hodi €islo 6 a 3, posunie sa rovno na poli¢ko &islo 26.
e Ak hr&¢ na zacCiatku svojej hry hodi €islo 4 a 5, posunie sa rovno na poli¢ko €islo 53.
Speciélne policka:
Ak sa hrac ocitne na policku €islo 6 - most, posunie sa na poli¢ko Cislo 12.
Ak sa hrac¢ ocitne na policku islo 19 - hotel, zdrzi sa hodu a nehra 2 kola.
Ak sa hrac ocitne na policku &islo 31 - studiia, musi hodit' na kocke &islo 6, inak sa nemdZe pohnut dale;.
Ak sa hra¢ ocitne na policku Cislo 42 - labyrint, vrati sa na policko Cislo 30.
Ak sa hra¢ ocitne na policku Cislo 52 - vazenie, musi pockat, kym pride iny hra¢ a zaujme jeho miesto. Ak po 3 kolach nikto nepride, hraé
prehrava.
Ak sa hrag ocitne na policku &islo 58 - lebka, zagina od zadiatku a postavi sa na policko START.
Ak chce hrac vyhrat, musi stat presne na polic¢ku Cislo 63.
e Ak by hra¢ hodil vy$Sie Cislo ako potrebuje do ciela, vrati sa spat o tolko poliok akeé ¢islo prave hodil.

Zaver hry:

Hra konci, akonahle jeden z hragov pride do ciela a stava sa tak vitazom hry.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tato hru vyuZit na edukativne Ucely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x KOLOTOC A HUSY [CZ] Série: Tradicni by Kod: J02743
.fl Vék:4-8 Pocet hraci: 2- 4 Trvani hry: 30 min

Cilem hry je byt prunim v cili a povozit se na kolotoc¢i. Pomoz své huse najit
vesely kolotoé! Bud pruni, kdo privede svou husu do cile ale pozor vyhybej se
pastim na cesté!

Spolecenska hra Koloto€ a husy Janod na zdokonaleni koncentrace, pozornosti a pocitani pro déti od 4 let.

Hra ze série Tradicni hry (Traditional games).

Hra rozviji:

e  Zruénost a jemnou motoriku
e Koncentraci a pozornost
e Pocitani

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 hraci desku, 4 dfevéné husy a 2 dfevéné kostky. Rozmér baleni je 28 x 28 cm.
Rozlozte hraci desku, nachystejte kostky a kazdy hraé si vybere jednu husu, kterou polozi na start.

Pravidla hry:

Na zaCatku hraci nejprve hodi obéma kostkami najednou. Zaéina hrac, ktery hodi nejvyssi soucet na obou kostkach. Kazdy hra¢ méa svou husu a
posune se s ni vzdy o tolik poli¢ek vpred, kolik je souéet na obou kostkach. Prvni hra¢, ktery dorazi na poli¢ko 63, vyhrava.
e  Pokud se hra¢ nachazi se svou husou na policku 9, 18, 27, 37, 45, 54, vrati se o stejny pocet poli¢ek dozadu jako pravé hodil.
e  Pokud se hra¢ dostane na obsazené poli¢ko jinym hracem, pfevezme jeho misto a plvodniho hrace vréti o tolik poliek zpét, jaké Cislo pravé
hodil v daném tahu.
e Pokud hra¢ na zaCatku své hry hodi Cislo 6 a 3, posune se rovnou na policko Cislo 26.
e  Pokud hrac na zaCatku své hry hodi &islo 4 a 5, posune se rovnou na policko Cislo 53.

Pokud se hra¢ ocitne na poli¢ku ¢islo 6 - most, posune se na policko Cislo 12.

Pokud se hra¢ ocitne na poli¢ku &islo 19 - hotel, zdrzi se hodu a nehraje 2 kola.

Pokud se hra¢ ocitne na policku Cislo 31 - studna, musi hodit na kostce Cislo 6, jinak se nem(iZe pohnout dal.

Pokud se hrag¢ ocitne na poliku &islo 42 - labyrint, vrati se na policko Cislo 30.

Pokud se hra¢ ocitne na poli¢ku &islo 52 - vézeni, musi pockat, aZ pfijde jiny hra¢ a zaujme jeho misto. Pokud po 3 kolech nikdo nepfijde,
hra¢ prohrava.

Pokud se hra¢ ocitne na poliku &islo 58 - lebka, zacina od zatatku a postavi se na policko START.

Pokud chce hra¢ vyhrat, musi stat pfesné na poli¢ku &islo 63.

Zavér hry:

Hra kondi, jakmile jeden z hract pfijde do cile a stava se tak vitézem hry.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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