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DJ05144 Carovniska $ola

Starost: 5-99 let
Stevilo igralcev: 1-6
Vsebina igre: 32 kart — 16 kart s carobnimi predmeti in 16 kart z liki.

Cilj igre: Opraviti vsaj 10 ¢arovniskih nalog.

V igri postanete mladi ¢arovniski vajenci, ki sanjajo o tem, da bi postali mogocni ¢arovniki. Da bi to dosegli, morate uspesno
opraviti vsaj 10 nalog. To poskusite doseci skupaj z drugimi igralci — Ce Zelite zmagati, morate sodelovati. Da bi dokoncali
nalogo, morate pravilno povezati carobne predmete z njihovimi lastniki in postaviti skupaj po dve ujemajoci se karti.

Priprava igre: Premesajte vse karte, iz njih naredite kupcek in jih s slikami obrnjenimi navzdol postavite na mizo. Med igro igralci
vlecejo karte s kupcka in jih postavljajo na mizo drugo poleg druge v vrste po stiri karte, tako da iz kart nastane kvadrat 4x4.

Pravila igre: Igrati zacne najmlajsi igralec, nato igro nadaljujemo v smeri urinega kazalca. Igralec, ki igra prvi, vzame prvo karto
s kupcka, jo pokaZe ostalim igralcem in nato poloZi na mizo s sliko navzdol.

Drugi igralec vzame novo karto in jo pokaZze ostalim igralcem:

- Ce lahko karta tvori par s karto, ki jo je prej$nji igralec polozil na mizo, jo trenutni igralec polozi na to karto, obrnjeno s sliko
navzgor. Tako nastane dvojica kart in nanju ni mogoce poloZiti druge karte.

- Ce ta karta ne more tvoriti para s prej$njo karto, jo igralec poloZi zraven prej$nje karte s sliko navzdol.

V naslednjih potezah se lahko igralec odloci, na katero od kart, ki lezijo na mizi s sliko obrnjeno navzdol, bo polozil novo karto,

da bosta tvorili par. Igra se nadaljuje dokler niso izvle¢ene vse karte na kupcku.

Opomba: Igralci se lahko med seboj posvetujejo o tem, kam naj polozijo karto, vendar je konéna odlocitev igralcu, ki je na
vrsti. Kart, ki so Ze bile odloZene, ni mogoce premikati.

Konec igre: Igra se konca, ko so na mizi vse karte, tj. ko so igralci sestavili kvadrat s 4x4 kartami, pri Cemer sta na vsakem polju
po dve karti. Igralci nato preverijo vseh 16 parov kart. Ce ¢arobni predmet in njegov lastnik tvorita pravilen par, je naloga
koncana.

Ze sestavljeni pari

Rezultati:

- 15-16 nalog je bilo opravljenih: Odlicno!
Postali ste mogocni ¢arovnik in prejmete
medaljo Merlinovega reda.

- 10-14 opravljenih nalog: Zelo dobro! Postali
ste mogocni carovnik.

- 7-9 opravljenih nalog: Skoda, bili ste blizu!
Poskusite Se enkrat!

- 0-6 opravljenih nalog: Ojoj ... Igre je konec,

Odprti pari: manjka ali Ly T
vendar pravi ¢arovnik nikoli ne obupa.

Carobni predmet ali lik

Prazna mesta za
zadnja dva para

Opozorilo: vsebuje majhne dele. Avtor igre: Jonathan Favre-Godal
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