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JEU DE LOGIQUE
% CONTENU DU JEU R7ZC
BUT DU JEU «1 plateau avec 3 tiges.
Transférer la tour sur la tige
d’arrivée en respectant les régles
de déplacement.

«6 disques de différentes dimensions.
DEROULEMENT DU JEU ©\

- Positionner les disques comme indiqué sur la tige possédant ce symbole :

- Déplacer les disques successivement jusqu’a reformer une tour identique
sur la tige d'arrivée, en respectant les regles de déplacement.




REGLES DE DEPLACEMENT

« Les disques se déplacent un par un. Il estimpossible d’en prendre plusieurs
en méme temps.

- Un disque se place
- soit sur une tige vide,

/7

- soit sur un disque de diametre plus important. Il est impossible de
placer un disque plus grand sur un disque plus petit.
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Solution a la fin de ce livret.




&

6-99 o

TOUR D'HANOI
=

@
@

)

A GAME OF LOGIC

CLASSIC
/
CONTENTS OF THE GAME JP2G
AIM OF THE GAME « 1 board with 3 rods.
- 6 discs in different sizes.
To move the tower to the target rod,
while respecting the rules
covering moves.

HOW TO PLAY ®\

- Position the discs as indicated on the rod marked with this symbol:

- Move the discs one after another until an identical tower is formed on the
target rod, while respecting the rules covering moves.




RULES COVERING MOVES

« The discs have to be moved one by one. You are not allowed to move
more than one disc at a time.

« A disc may be placed:
- Either on an empty rod;

- Or on top of a disc with a larger diameter. A disc may not be placed

on top of a disc that is smaller than it.
= -
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Solution provided at the end of this booklet.
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INHALT &Z
ZIEL DES SPIELS « 1 Platte mit 3 Staben
«6 unterschiedlich groBe Scheiben
Den Turm vom Anfangs- auf den
Zielstab umstapeln. Dabei die Regeln
zum Umsetzen der Scheiben beachten.

SPIELABLAUF ©\

anordnen:

Al
AN

- Die Scheiben wie auf der Abbildung auf dem Stab mit folgendem Symbol

- Die Scheiben nacheinander umsetzen, bis auf dem Zielstab ein iden-
tischer Turm entstanden ist. Dabei die Regeln flir das Umsetzen der Scheiben
beachten.




REGELN FUR DAS UMSETZEN DER SCHEIBEN

« Die Scheiben werden einzeln umgesetzt. Es diirfen nicht mehrere Schei-
ben gleichzeitig bewegt werden.

+ Umgesetzt wird eine Scheibe
- entweder auf einen leeren Stab

/7 ™

- oder auf eine andere Scheibe mit gréBerem Durchmesser. GroBere
Scheiben diirfen nicht auf kleinere Scheiben gesetzt werden.
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Lésung am Ende der Anleitung.
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CONTENIDO DEL JUEGO @4
OBJETIVO DEL JUEGO

Trasladar la torre a la varilla de

TOUR D'HAN®OI

« 1 tablero con 3 varillas.
destino respetando las reglas de

« 6 discos de distintos tamanos.
desplazamiento.

DESARROLLO DEL JUEGOQ\

« Colocar los discos tal y como se muestra en la varilla con este simbolo:

- Trasladar los discos sucesivamente hasta volver a formar una torre idéntica
en la varilla de destino, respetando las reglas de desplazamiento.
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REGLAS DE DESPLAZAMIENTO

+ Solo se puede trasladar un disco a la vez. No se pueden coger varios
discos al mismo tiempo.

« Un disco se coloca:
- en una varilla vacia,
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- 0 encima de otro disco de mayor tamafo. No se puede colocar un
disco mas grande sobre otro disco mas pequefio.
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La solucion se encuentra al final de este folleto.
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CONTENUTO DEL Gl10CO @.
SCOPO DEL GIOCO « 1 tabellone con 3 paletti.
« 6 dischi di dimensioni diverse.
Trasferire la torre infilandola in un
paletto diverso, rispettando le regole
di spostamento.

SYOLGIMENTO DEL GIOCOQ\

- Posizionare i dischi sul paletto come indicato da questo simbolo:

- Spostare successivamente i dischi, infilandoli in un altro paletto fino a for-
mare una torre identica, rispettando le regole di spostamento.
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REGOLE DI SPOSTAMENTO

« | dischi si spostano uno alla volta. Non si possono spostare piu dischi
contemporaneamente.

«Undiscosiinfila
- 0 in un paletto vuoto:

7 ™

-oin undisco di diametro piu grande. Non si puo infilare un disco piu

grande su un disco piu piccolo:
_ -
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Soluzione in fondo al libretto.
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53 Conreupo ba emsaLAGEM RO

Transferir a torre para a estaca de
chegada, respeitando as regras de

deslocacao.

@
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JOGO DE LOGICA

« 1 tabuleiro com 3 estacas.

« 6 discos de dimensdes diferentes.

COMO JOGAR ©\

- Posicionar os discos conforme indicado na estaca que tem este simbolo:

- Deslocar os discos sucessivamente até voltar a formar uma torre idéntica na
estaca de chegada, respeitando as regras de deslocacgao.
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REGRAS DE DESLOCAGAO

+ Os discos sdo deslocados um por um. Néo se pode pegar em vérios ao
mesmo tempo.

« Um disco é colocado
- ou numa estaca vazia,
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- ou por cima de um disco de diametro superior. Ndo se pode colocar
um disco maior por cima de um disco mais pequeno.
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Solugdo no fim do folheto.
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LOGICASPEL

1% INHOUD VAN HET SPEL I
DOEL VAN HET SPEL -1 plankje met 3 stoljes.

« 6 schijven van verschillende groottes.

De toren naar het laatste
stokje overbrengen volgens de
verplaatsingsregels.

SPELYERLOOP ©\

- Plaats de schijven zoals aangegeven op het stokje met dit symbool:

- Verplaats de schijven na elkaar totdat ze een identieke toren vormen op het
laatste stokje. Volg hierbij de verplaatsingsregels.
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VERPLAATSINGSREGELS

+ De schijven moeten een voor een worden verplaatst. Het is niet mogelijk
om meerdere schijven tegelijk te verplaatsen.

« Een schijf mag worden verplaatst
- ofwel naar een leeg stokje,

- ofwel op een grotere schijf. Het is niet mogelijk om een grotere
schijf op een kleinere schijf te plaatsen.
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Oplossing achter in dit boekje.
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LOGIKSPEL

SPELINNEHALL JP2C
Att flytta Gver tornet till malpinnen

+ 1 spelplatta med 3 pinnar.

« 6 skivor i olika storlekar.

under det att du respekterar
forflyttningsreglerna.

SPELETS GANG @\

- Placera ut skivorna sdsom anges pa pinnen som har den har symbolen:

- Flytta skivorna efter varandra till dess att du har skapat ett likadant torn pa
malpinnen och samtidigt som du respekterar forflyttningsreglerna.
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FORFLYTTNINGSREGLER
« Skivorna flyttas en och en. Det gar inte att ta flera skivor samtidigt.
« En skiva kan placeras

- antingen pa en tom pinne
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- eller pa en skiva med storre diameter. Det gdr inte att ldgga en

storre skiva over en mindre skiva.
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Losning ldngst bak i héftet.
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SPILLETS INDHOLD @

+ 1 plade med 3 staenger.
« 6 skiver i forskellige storrelser.
At flytte tarnet over pa malstangen
samtidig med at man overholder
overfgrselsreglerne.

SADAN FOREGAR SPILLET ©~\

- Placer skiverne som anvist pa stangen med dette symbol:

- Flyt skiverne én efter én, indtil der er dannet et identisk tarn pa mal-
stangen, samtidig med at man overholder overferselsreglerne.

2




OVERF@RSELSREGLER
« Skiverne flyttes én efter én. Det er ikke muligt at tage flere pa samme tid.
« En skive kan enten placeres pa

- en tom stang,
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- eller pa en skive med en storre diameter. Det er ikke muligt at flytte
en storre skive over pa en mindre skive.
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Losning i slutningen af haeftet.
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NOTrNYECKAA UTPA
« 1 urpoBoe rnone ¢ 3 CTeEPXKHAMM.
+ 6 ACKOB Pa3HbIX ANAMETPOB.
MNepeHecTH GalLHIO Ha KOHEYHBIN
CTepXeHb COrNacHO Npasu/iam

nepemeLeHni.

« PaamecTntb gncku, Kak YKa3aHO Ha CTepXHe C 3TUM CUMBOJIOM:

. HEPEMELLIBFI AWNCKW OAVH 3a Jpyrnm no onpeaeneHHbIM npaBuiiam,
NOCTPOUTb TaKYIO XKe 6aLUHI0 Ha KOHEYHOM CTepxKHe.




MPABWJIA NEPEMELLEEHUIA

« Oucky nepemeLLaloTcs oauH 3a Apyrum. Henb3s nepemectntb cpasy
HECKOMNbKO AVICKOB.

» OguH ancK nepemellaetca
- nM60 Ha NyCcTo CTepXeHb,

7 ™.

- nn6o Ha ANCK 6onbluero AnameTpa. Henb3Aa nepemecTuTb AUCK Ha
CTep»KeHb, Ha KOTOPOM HaxoAnTCA ANCK MeHbLUero gnameTtpa.
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PeweHue npusedeHo 8 KOHYe 6poultopbl.
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