FRREGLES DU JEU ENRULES OF THE GAME DE SPIELREGELN - REGLAS DEL JUEGO
ITREGOLE DEL G10CO ~7REGRAS DO JOGO NLSPELREGELS SESPELREGLER
DASPILLEREGLER RU MTPABUJIA HTPbI

CROCO BRIDGE

60 CHALLENGES

AUTHOR
VALERY FOURCADE

DESIGN
BENJAMIN FLOUW

2-99

ANS YEARS
ANOS JAHRE

SOLOGIC

DJECO




CROCO BRIDGE

—_
N

=)
1 -~
|
1
-
= -

—_
(23}




2 a CROCO BRIDGE
5-99 q 60 CHALLENGES

JEU DE LOGIQUE

g CONTENU DU JEU @
BUT DU JEU +30 cartes-défi recto-verso

«2 crocodiles patibulaires
Rallier la rive du fleuve indiquée, .10 troncs

sans passer par-dessus les crocodiles. -7 planches (5 petites et 2 grandes)
«1 plateau de jeu
dans le fond de la boite
DEROULEMENT DU JEU O

- Placer le plateau de jeu (fond de boite) devant soi.
« Choisir une carte-défi.
Le niveau de difficulté est croissant de 1 a 3.

Indiqué ici '

« Placer les troncs sur le plateau, comme indiqué sur la carte-défi.




- Placer le ou les crocodiles, comme indiqué sur la carte-défi.
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«Former un chemin quiva -au point d'arrivée:
du point de départ: en construisant un pont.




SOLOGIC

JEU DE LOGIQUE

« Construire des ponts
Pour construire un pont, il faut utiliser des planches.
Une planche peut reposer entre:




La planche doit étre solidement posée: cela ne doit pas étre instable.
La planche peut étre placée dans l'orientation de son choix.

La planche ne peut pas:

- passer par-dessus un crocodile, méme partiellement,

- reposer sur un seul tronc ou sur une seule planche déja posée,
- reposer sur 2 bords du plateau.

« Créer un chemin

Le chemin unique et continu entre un bord de la boite ﬂet un autre bord
se compose de ponts faits avec des planches.

Le chemin peut passer par un ou 2 autre(s) bord(s) de la boite (autre que celui
de départ ou celui d'arrivée).

Il est continu méme lorsque 2 troncs portant une planche se touchent
(seulement de fagon orthogonale).

Exemple:

A chaque défi, une seule solution!
Les solutions se trouvent a la fin de ce livret.

Un jeu de Valéry Fourcade.
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CROCO BRIDGE

60 CHALLENGES

A GAME OF LOGIC

1% CONTENTS OF THE GAME 772
AIM OF THE GAME - 30 double-sided challenge cards

+ 2 hungry crocodiles

Get to the side of the river indicated, - 10logs

without stepping over the crocodiles. - 7 planks (5 small and 2 large)

+1 game board at the bottom of
the box

HOW TO PLAY ®\

- Place the game board (the bottom of the box) in front of you.
» Choose a challenge card.
The game features increasing levels of difficulty from 1 to 3.

Indicated here ‘

« Place the logs on the board as shown on the challenge card.




« Place the crocodile(s) on the board as shown on the challenge card.

+Build a bridge to form «to the finish point.
a path from the starting
point:




SOLOGIC CROCO BRIDGE

A GAME OF LOGIC

« Building bridges
To build a bridge, you must use the planks.
A plank can be laid between:

« The edge of the box and a log. 2 logs.

+ A plank already in place and the
edge of the box.

A plank can be laid between two planks already in place.
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The plank must be laid firmly in place - it should not be unstable.
The plank can be placed in any direction.

The plank cannot:

« Pass over a crocodile, even partially.

+ Be supported by a single log only or a single plank already in place.
+ Be laid between 2 edges of the box

« Creating a path
The single, continuous path between one edge of the box u

and the other edge is made up of bridges built from planks.

The path can pass by one or 2 edges of the box

(other than the starting edge and the finish edge).

The path is also considered continuous when 2 logs carrying planks are
touching (only if they are horizontally or vertically adjacent).

Example:

There is only one solution for each challenge! A game by
Solutions can be found at the end of this booklet. Valéry Fourcade.
n




CROCO BRIDGE
60 HERAUSFORDERUNGEN

sg INHALT @
ZIEL DES SPIELS +30 Aufgabenkarten (Vorder- und

$he
aPe

LOGIKSPIEL

Rickseite)
Erreichst du das Flussufer, ohne auf « 2 grimmige Krokodile
die Krokodile zu treten? « 10 Pfeiler

« 7 Bretter (5 kleine und 2 grof3e)

« 1 Spielplan auf dem Schachtel-
boden

SPIELABLAUF @\

- Leg den Spielplan vor dich auf den Tisch.
- Wahle eine Aufgabenkarte.
Es gibt die Level 1 bis 3.

Je mehr Tropfen, desto anspruchsvoller '

« Stell die Pfeiler gemaR der Aufgabenkarte auf den Spielplan.
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- Leg ein oder zwei Krokodile gemaf der Aufgabenkarte auf den Spielplan.

-Bau eine Briicke «bis zum
vom Startpunkt: Zielpunkt.




SOLOGIC

LOGIKSPIEL

« Briicken bauen
Flr den Briickenbau miissen Bretter verwendet werden.
Ein Brett kann wie folgt liegen:

Juse
vazs]
,

1



Das Brett muss fest aufliegen: Es darf nicht instabil sein.
Das Brett kann in jeder beliebigen Ausrichtung gelegt werden.

Das Brett darf nicht:

- Uber ein Krokodil flihren, auch nicht teilweise,

- auf einem einzelnen Pfeiler oder auf einem einzelnen bereits verlegten Brett
ruhen,

- auf zwei Randern der Schachtel ruhen.

« Einen Weg bauen
Dereinzelne durchgehende Weg zwischen } und fuhrt Gber
die Bretter, aus denen Briicken gebaut sind.

Der Weg kann (iber eine oder zwei andere Schachtelrander fiihren
(zusatzlich zu den Randern von Start- oder Zielpunkt).

Er gilt selbst dann als durchgehend, wenn sich zwei Pfeiler, die jeweils ein
Brett tragen, auf dem Spielplan beriihren (sie dirfen aber nicht diagonal
zueinander auf dem Spielplan stehen).

Beispiel:

Fiir jede Aufgabe
gibt es nur eine
Lésung!

Die Losungen findest
du am Ende dieser Anleitung. Ein Spiel von

Valéry Fourcade.
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SOLOGIC CROCO BRIDGE
JUEGO DE LOGICA

1% CONTENIDO DEL JUEGO 72
OBJETIVO DEL JUEGO + 30 cartas-reto con lado anverso
y reverso

Llegar hasta la orilla del rio indicada « 2 temibles cocodrilos
sin pasar por encima de los cocodrilos. - 10 troncos
-7 tablones (5 pequefios y
2 grandes)

-1 tablero de juego en el fondo

DESARROLLO DEL Jumo®\ delacaja

- Colocarse el tablero de juego (fondo de la caja) delante.
- Elegir una cartas-reto.
El nivel de dificultad es crecientey vade 1a 3.

Estd indicado aqui —»@

« Colocar los troncos sobre el tablero, como se indica en la carta-reto.

16



« Colocar el/los cocodrilo(s) como se indica en la carta-reto.

«Formar un camino que ...hasta el punto de
vaya desde el punto de llegada construyendo
partida... un puente.



SOLOGIC CROCO BRIDGE

JUEGO DE LOGICA

« Construir puentes
Para construir un puente es necesario utilizar tablones.
Un tablén puede colocarse sobre:

- el borde de la caja y un tronco « 2 troncos

- un tablén ya colocado y - un tabldén ya colocado
el borde de la caja y untronco

- un tablon puede colocarse sobre dos tablones ya colocados.




El tablon tiene que estar colocado firmemente; no puede estar inestable.
El tablon puede colocarse en el sentido deseado.

El tablon no puede:

- pasar por encima de un cocodrilo, ni siquiera parcialmente;

« estar colocado sobre un Unico tronco o tablén ya colocado;

« estar colocado sobre 2 bordes de la caja.

« Crear un camino

El camino Unico y continuo entre un borde de la caja
y

yotroborde ||| estdformado por puentes hechos con tablones.

El camino puede pasar por uno o 2 bordes de la caja

(que no sean el de partida ni el de llegada).

Es continuo incluso cuando se tocan 2 troncos que sujetan un tablén
(solo de forma ortogonal).

Ejemplo:
Para cada reto solo existe una solucion. Un juego de
Las soluciones se encuentran al final de este folleto. Valéry Fourcade.
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CROCO BRIDGE

60 SFIDE
GIOCO DILOGICA

1% CONTENUTO DEL G10CO RZz
SCOPO DEL GIOCO « 30 carte sfida fronte retro
« 2 coccodrilli famelici

Raggiungere la riva del fiume indicata, « 10 tronchi
senza passare sopra ai coccodrilli « 7 assi (5 piccole e 2 grandi)
«1 tabellone da gioco sul fondo
della scatola

SVOLGIMENTO DEL GIOCO ©\

- Posizionare il tabellone di gioco (fondo della scatola) davanti a sé.

- Scegliere una carta sfida.
Il livello di difficolta & crescente da 1 a 3.

Indicato qui —-

« Posizionare i tronchi sul tabellone come indicato sulla carta sfida.

2



- Posizionare il coccodrillo, o i coccodrilli, come indicato sulla carta sfida.

«Creare un percorso che va -al punto d‘arrivo:
dal punto di partenza: costruendo un ponte.




SOLOGIC CROCO BRIDGE

GIOCO DILOGICA

« Costruire dei ponti
Per costruire un ponte, si devono usare le assi.
Si pud poggiare unasse tra:

«il bordo della scatola e un tronco . 2 tronchi

- un‘asse gia posizionata e il bordo - un‘asse gia posizionata e un tronco
della scatola

- si puo poggiare un‘asse tra due assi gia posizionate.
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L'asse deve essere posizionata saldamente: non deve essere instabile.
L'asse puo essere posizionata nel senso desiderato.

L'asse non puo:

- passare sopra a un coccodrillo, neppure in parte;

« poggiare su un solo tronco o una sola asse gia posizionata;
« poggiare su 2 bordi della scatola.

« Creare un percorso
Il percorso unico e continuo che collega un bordo della scatola u allaltro
¢ costituito da ponti fatti con assi.

Il percorso puo passare da uno o 2 bordi della scatola

(diversi da quello di partenza o di arrivo).

E continuo anche quando 2 tronchi che reggono un’asse si toccano
(solo ortogonalmente).

Esempio:

Ogni sfida ha solo una soluzione!

Le soluzioni sono in fondo a questo libretto. Un gioco di
Valéry Fourcade
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SOLOGIC CROCO BRIDGE

JOGO DE LOGICA

S CONTEUDO DA EMBALAGEM JZ7z0
OBJETIVO DO JOGO « 30 cartas-desafio, frente e verso
« 2 crocodilos assustadores

Ligar a margem do rio indicada, sem . 10 troncos
passar por cima dos crocodilos. -7 tdbuas (5 pequenas e 2 grandes)
«1 tabuleiro de jogo no fundo da
caixa

COMO JOGAR ©\

- Colocar o tabuleiro de jogo (fundo da caixa) em frente do jogador.

- Escolher uma carta-desafio.
O nivel de dificuldade vai aumentando de 1 a 3.

Indicado aqui —»@

« Colocar os troncos no tabuleiro, tal como indicado na carta-desafio.

24



« Colocar o ou os crocodilos, tal como indicado na carta-desafio.

«Formar um caminho que -até ao ponto de chegada:
vai do ponto de partida: construindo uma ponte.



SOLOGIC CROCO BRIDGE

JOGO DE LOGICA

« Construir pontes
Para construir uma ponte, é preciso utilizar tabuas.
Uma tédbua pode ser colocada entre:

«aborda da caixa e um tronco . 2 troncos

«uma tdbua jd posta e a borda - uma tdbua jd posta e um tronco.
da caixa

«uma tdbua pode ser colocada entre duas tdbuas jd postas.

26



A tdbua tem de ser colocada de forma sdélida: ndo pode ser instavel.

A tdbua pode ser colocada na orientacao escolhida.

A tdbua nao pode:

- passar por cima de um crocodilo, mesmo parcialmente,

« assentar sobre um s6 tronco ou sobre uma s6 tabua, ja colocada,
- assentar sobre 2 bordas da caixa.

« Criar um caminho
0O caminho Unico e continuo entre uma borda da caixa

eaoutraborda é composto por pontes feitas com tabuas.

/
O caminho pode passar por uma ou 2 outra(s) borda(s) da caixa
(além da borda de partida ou de chegada).

Continua a ser continuo mesmo quando 2 troncos que apoiam uma tabua se

tocam (s6 de forma ortogonal).

Exemplo:
Apenas uma solucao para cada desafio! Um jogo de
As solugdes encontram-se no final deste folheto. Valéry Fourcade.
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SOLOGIC CROCO BRIDGE

LOGICASPEL
1% INHOUD VAN HET SPEL JZ2C
DOEL VAN HET SPEL +30 dubbelzidige uitdagingskaarten

« 2 enge krokodillen
De aangeduide rivieroever bereiken « 10 boomstammen

zonder over de krokodillen te gaan. -7 plankjes (5 kleine en 2 grote)
+1 speelbord op de bodem van de
doos

SPELYERLOOP ©\

« Leg het speelbord (bodem van de doos) voor je neer.
- Kies een uitdagingskaart.
De moeilijkheidsgraad loopt op van 1 tot 3.

Wordt hier aangeduid —»@

« Plaats de boomstammen op het bord zoals aangegeven op de uitdagingskaart.

28



- Plaats de krokodil(len) zoals aangegeven op de uitdagingskaart.

+Maak een pad van het naar het eindpunt:
beginpunt: door een brug te bouwen.



SOLOGIC CROCO BRIDGE

LOGICASPEL

« Bruggen bouwen
Maak gebruik van de plankjes om een brug te bouwen.
Je kunt een plankje plaatsen tussen:

«de rand van de doos en een boomstam « 2 boomstammen

- een plankje dat al gelegd is en de - een plankje dat al gelegd is en een
rand van de doos boomstam

- een plankje kan tussen twee reeds gelegde plankjes worden geplaatst.

30



Het plankje moet stevig op zijn plek liggen: het mag niet wankelen.
Het plankje mag in elke richting worden gelegd.

Het plankje mag niet:

- over een krokodil heen worden gelegd, ook niet voor een deel,

+ op één boomstam of op één reeds gelegd plankje worden geplaatst,
« op 2 randen van de doos worden gelegd.

Het pad mag langs één of 2 andere rand(en) van de doos lopen
(maar niet die van het beginpunt of het eindpunt).

« Een pad maken
Het enige doorlopende pad tussen de ene rand van de doos

endeandererand ﬂ} bestaat uit bruggen van plankjes.

Het pad wordt ook als doorlopend beschouwd als 2 boomstammen met een

plankje elkaar raken (alleen horizontaal of verticaal).

Voorbeeld:
Voor elke uitdaging is maar één oplossing! Een spelvan
De oplossingen staan achter in dit boekje. Valéry Fourcade.
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2 a CROCO BRIDGE
5-99 0 60 UTMANINGAR

LOGIKSPEL

% SPELINNEHALL 772G
SPELETS MAL « 30 tvasidiga utmaningskort

« 2 [6mska krokodiler

Att ta sig ver till den angivna « 10 stockar
flodstranden utan att passera « 7 plankor (5 smé och 2 stora)
ovanfor krokodilerna. -1 spelplan pa spelkartongens
botten

SPELETS GANG ©-

- Placera spelplanen (spelkartongens botten) framfor dig.
- Valj ett utmaningskort.
Svarighetsgraden ar 6kande fran 1 till 3.

- Placera stockarna pa spelplanen enligt vad som anges pa utmaningskortet.

2



- Placera en eller tva krokodiler pa spelplanen sa som anges pa
utmaningskortet.

088003
OO + S99
SO0 0K

+Skapa en vdg som gar «till mal:
fran start: genom att bygga en bro




SOLOGIC CROCO BRIDGE

LOGIKSPEL

- Bygga broar
For att bygga en bro anvander du plankor.
En planka kan vila mellan:

- spelkartongens kant och en stock - 2 stockar

- en redan utplacerad planka och - en redan utplacerad planka och
spelkartongens kant en stock

« en planka kan vila mellan tvad redan utplacerade plankor.

34



Plankan maste vila stadigt: den far inte ligga ostadigt.
Plankan kan placeras i valfri riktning.

Plankan kan inte:

«ligga 6ver en krokodil, ens delvis,

- vila mot en enda stock eller pa en enda redan utplacerad planka,
- vila mot 2 av spelkartongens kanter.

« Skapa en vdg

En enda och sammanhdngande vdag mellan en av spelkartongens kanter u
och enannan kant utgors av broar som skapas med plankorna.

Végen kan ga via en annan eller 2 andra av spelkartongens kanter
(forutom start och mal).

Den dr sammanhdngande dven om 2 stockar som bar en planka vidror var-
andra (endast nedanfér/ovanfor

eller bredvid, ej diagonalt).
Erempel < m >V

Varje utmaning har endast en 16sning! Ett spel av
Losningarna star langst bak i detta hiafte. Valéry Fourcade.
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& & CROCO BRIDGE
q 60 UDFORDRINGER

LOGIKSPIL

g SPILLETS INDHOLD @
SPILLETS FORMAL + 30 udfordringskort med for- og

bagside
At forbinde den angivne flodbred « 2 skumle krokodiller
uden at ga over krokodillerne. « 10 treestammer

« 7 plader (5 sma og 2 store)
+1 spilleplade i bunden af sesken
SADAN FOREGAR SPILLET Q\

« Laeg spillepladen (bunden af aesken) foran dig.
- Veelg et udfordringskort.
Svaerhedsgraden stiger fra 1-3.

Anvist her —-

- Placér traestammerne pa pladen som angivet pa udfordringskortet.

36



- Placér krokodillen eller krokodillerne som angivet pa udfordringskortet.

o
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-Lav en vej fra startpunktet: «til slutpunktet:
ved at bygge en bro.




SOLOGIC

LOGIKSPIL

« Sadan bygger du broer
Du skal bruge plader til at bygge en bro.
En plade kan ligge mellem:

fuss
vazs]
|
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Pladen skal ligge solidt, den ma ikke vaere ustabil.
Pladen kan vende den vej, man gnsker det.

Pladen ma ikke:

- ga over en krokodille, heller ikke delvist,

- ligge pa en enkelt treestamme eller pa en enkelt plade, som allerede ligger der,
- ligge pa 2 af aeskens kanter.

« Sadan laver du en vej
Den unikke og sammenhaengende vejmellem en af aeskens karI}

ogenanden kant bestar af broer, der er lavet af plader.

Vejen kan ga over en eller 2 kanter pa asken

(udover start- og slutpunktet).

Den er sammenhangende, selv nér 2 treestammer, der baerer en plade, rorer
hinanden (kun retvinklet).

Eksempel:

Et spil af
Valéry Fourcade.
3

Kun 1 Igsning til hver udfordring!
Losningerne findes i slutningen af dette haefte.




SOLOGIC

JIOTMYECKAA UTPA

= 30 ABYCTOPOHHMX KapTOYeK C

3afjaHnAaMn
MporipnTe K ykasaHHomy Gepery + 2 37106HbIX KpOKOAUNA
peKu, He HacTynas Ha KPOKOAUIOB. + 10 cTon6UKOB

« 7 pouleyek (5 maneHbKux n 2
60nbLLUKX)
« 1 urpoBoe nose (HO KOpPoOKN)

- MonoxwuTe nepef co6om UrpoBoe nose (LHO KOPOOKM).
« BbibepuiTe KapTOUKY C 3aaHnem.
B nrpe npegycmMoTpeHo 3 ypOBHSA COXHOCTU.

YposeHb nokasaH 30ecw —»@

« MomecTnTe CTONOMKM Ha NrpoBoOe noJie Tak, Kak yka3daHo Ha KapTo4ke C
3ajaHnem.
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. Cnenyﬂ YKa3aHMAM Ha KapTO4Ke, pacnoioXnTe Ha none Kpokoauna nnn
Kpokoaunnos.

«Mponoxute 13 goujeyek [0 TOUKM Ha3HauYeHus:
LAOPOXKY, KOTopas naet npvi NOMOLUY MOCTUKOB.
OT UCXOAHOW TOUKMU:

4



SOLOGIC

JIOTMYECKAA UTPA

« Kak CTPOUTb MOCTUKN
Y1060l NOCTPOUTb MOCTUK, BaM NoHafo06ATCA JOLEeYKN.
Jouweuka moxeTt onnpaTtbCa Ha:

42



)J,ou.lquy canepyeTt pacnonaratb Tak, YTOObI OHa Kpenko aep»anacb n He
ABuranaco.

)J,ow,euKy MOXHO pa3mMmellaTtb B nobom HanpasJieHUN.

[ouleuka He MOXKeT:

*NPOXOANTb HaJ KPOKOAUIIOM, flaXKe eC/IN OHa KacCaeTCA ero ToJIibKoO OAHUM
KOHL{OM.

* ONMpPaTbCA TONbKO Ha OANH CTOJ16I/IK VNN TONbKO Ha OA4HY AOLEeYKY,

+ ONUPaTbCs Ha 2 Kpasi KOPOOKY.

» Kak NnponoXuntb AOPOXKKY

C MOMOLLIbIO MOCTVKOB, MOCTPOEHHDIX 113 AOLLIEYEK, BaM HY>KHO MPOJIOXKTb OAHY
HenpepbIBHYI0 AOPOXKKY OT OAHOTO Kpas KOPOOKU K ipYromy.

JlopoXxKa MOXeT NPOXOANTb Yepes OfMH v cpa3y 0ba oCcTaBLLIMXCA Kpad
KOPOOKM (KpOME NCXOAHOIO N KOHEYHOTO).

OHa He NpepbIBaeTCs, faxe ecsy 2 cTonburKa ¢ AolleykaMm CONpurKacakoTcs
APYr C APYrom (TONbKO eC/ OHN PACroNoXKeHbl BEPTUKaNbHO UK
rOPV30HTaNbHO).
MNpumep:

Y KaXKfi0ro 3afiaHuA ecTb TONIbKO OZ{HO pelueHmne! Asmop uepei:
PelueHunA npnBeAeHbl B KOHLe 6poLuiopbl. Banepu ®ypkao.
4
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