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BS_GA458 Namizni hokej 2 v 1 
 
Starost: od 6 let 
Število igralcev: 2 igralca 
Vsebina igre: obojestranska igralna plošča, 10 žetonov, 2 potisnika 
 
Igra 1 
Cilj igre: Izstreliti 4 žetone na polje z 
najvišjo številko. 
 
Priprava igre:  
Vsak igralec prejme 4 žetone iste barve. 
 
Pravila igre: 
Po vrsti izstreljujte svoje 4 žetone in na 
koncu preštejte skupno število točk. 
Zmaga igralec z največjim številom točk! 
 
 
 
 
 
 
 
2. igra 
Cilj igre: 
Prvi zadenite 7 golov s ploščkom ob uporabi 
potisnika. 
 
Priprava na igro: 
Vsakemu igralcu dajte potisnik.  
Dogovorite se, kdo bo začel. Prvi igralec 
postavi plošček na svojo polovico igralne 
plošče in ga s stranjo potisnika udari proti 
golu.  
 
Pravila igre: 
Vsak igralec poskuša zadeti gol tako, da plošček s potisnikom izstreli proti golu. Igralci se lahko dotaknejo ploščka le, če je ta 
na njihovi polovici igralne plošče. Nikoli ne smete uporabiti potisnika na soigralčevi polovici igralnega območja.  
Zadetek je dosežen, ko plošček pristane v golu. Zmaga igralec, ki prvi doseže 7 golov. Ko dosežete gol, je na vrsti drugi 
igralec, ki začne novo igro s ploščkom na svoji strani. Ko je plošček na vaši strani, imate na voljo le 3 sekunde za strel, zato 
bodite hitri! 
 
Pozor 
Če se plošček dotakne vaše roke, lahko nasprotni igralec začne znova s ploščkom na svoji strani. 
Potisnika ni dovoljeno namestiti na plošček. 
 
 
 
 
 
Opozorilo: Ni primerno za otroke, mlajše od 36 mesecev, vsebuje majhne dele, ki jih otroci lahko vdihnejo ali pogoltnejo. 
Nevarnost zadušitve. Vsebuje dolgo vrvico, nevarnost zadušitve. 

Žeton položite k elastiki Potegnite elastiko 
skupaj z žetonom in 
nato oboje sprostite. 

Žeton se odbije od 
drugih gumic in se 

ustavi. Število točk na 
polju, kjer se žeton 

ustavi, ustreza številu 
doseženih točk. 
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