LOTTO

Less Waste
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== RULES

What happens with the things you throw in the bin? They certainly don’t magically disappear! Did you know
that a great portion of the materials used to make packaging and other things can be recovered and reused?
This helps reduce the size of landfills and protect the environment. This game will teach you about recycling
and make you a master of waste sorting. Give waste a new life!

The boards show the objects in everyday use representing the basic types of recyclable waste. These are plastic,
paper, glass, biowaste and e-waste. The last board shows alternative ways of using the things we no longer
need.

The objects to be found on the boards are well hidden. The variations of the game provide more challenge for
better players. The colors of the boards and tokens are there for the sake of the game: they may not reflect
the actual colors of containers you may find in your country (they differ between countries and towns).

The lottery consists of 6 rectangular boards and 36 tokens. You can play it in many ways. The basic principle
is the same - you must place the tokens in the right places on the boards. You can play the game alone
or with friends.

Variant 1. For the youngest players

Prepare 1 board and 6 matching tokens. The player looks at the board, finds the objects shown on the tokens
and put the tokens in the right places.

Variant 2. For advanced players

Spread out 2, 3, 4, 5 or 6 boards (adjust the number according to the player’s level) and place matching shuffled
tokens in the middle. The player doesn't have to place the waste in the right position on the board but sort it
according to its type as fast as possible.

Variant 3. For 2-6 memory masters

Give each player 1 board and place corresponding tokens with their reverse sides (logo of Captain Smart) up.
One by one, each player uncovers one token. If the picture on the token does not match their board, the player
returns it to its spot on the table, face down. The other players look at the uncovered tokens and try to remember
where the ones matching their boards are. Whoever collects all the tokens first is declared the master, with a sharp
eye and a great memory! The other players continue playing until all the tokens are placed on the boards. After all
the tokens have been placed, the players draw new boards and start again.

Variant 4. For 2-6 smarties

Give each player 1 board. Place the tokens matching the boards in the
middle, face up. The players have to find the tokens that match their boards
as quickly as possible and place them in the right places. Now, however,
all tricks are allowed: you can grab your opponents by their hands, cover
their eyes, and swap the board just to make it harder for the other players
to complete their boards.

For more inspiring games, puzzles and jigsaws, see www.CaptainSmart.eu
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B ANWEISUNG

Was passiert mit den Dingen, die Sie in den Korb werfen? Sie verschwinden ja nicht auf magische Weise!
Wussten Sie, dass ein groBer Teil der fiir Gegenstinde und Verpackungen verwendeten Rohstoffe
wiedergewonnen und wiederverwendet werden kann? Dies verringert die Flache von Miilldeponien und tragt
zum Umweltschutz bei. Mit diesem Spiel lernen Sie die Geheimnisse des Recyclings kennen und werden zu
einem wahren Meister der Mulltrennung. Geben Sie dem Miill ein neues Leben!

Die Diagramme zeigen Alltagsgegenstande, die den fur die Verarbeitung geeigneten Grundtypen von Mdll
entsprechen. Es gibt dort Plastik, Papier, Glas, Bio- und Elektroschrott. Auf dem letzten Spielbrett gibt es Ideen fir
den ungewdhnlichen Gebrauch von unnétigen Dingen.

Die Gegenstande, die auf den Spielbrettern zu finden sind, sind gut versteckt. Die ndchsten Spielvarianten werden
es den Spielern ermdglichen, die néchsten Aufstiegsstufen zu erreichen. Die Farben der Spielbretter und Chips sind
eine Erleichterung im Spiel, aber sie spiegeln nicht die tatsachlichen Farben der Behélter wider (diese Farben
variieren von Land zu Land oder Stadt).

Die Lotterie besteht aus 6 rechteckigen Spielbrettern und 36 Chips. Du kannst mehrere Varianten des Spiels
ausprobieren. Das Grundprinzip ist dasselbe — man ordnet die Chips den Brettern zu und platziert sie an geeigneten
Stellen. Sie kénnen die Lotterie allein oder in einer Gruppe spielen.

Variante 1. Fiir Spieleinsteiger

Bereite 1 Speilbrett und 6 passende Chips vor. Die Aufgabe des Spielers ist es, die auf dem Spielbrett abgebildeten
Gegenstande zu fi nden und die Chips darauf zu platzieren.

Variante 2. Fiir Genies

Nimm 2, 3, 4, 5 oder 6 Bretter (passe die Anzahl dem Niveau des Spielers an) und mische die passenden Chips in der
Mitte. Der Spieler muss sie nicht an den richtigen Stellen ablegen, sondern den Miill so schnell wie mdglich nach Art
gruppieren.

Variante 3. Fiir 2-6 Schlaufiichse

Gib den Spielern jeweils ein Spielbrett und platziere die entsprechenden Chips mit der Riickseite (Logo des Captain
Smart) nach oben. Jeder Teilnehmer deckt einen Chip auf. Wenn die Abbildung auf dem Chip nicht auf das Brett passt,
geht der Chip mit der Rickseite nach oben an seinen Platz zurtick. Die anderen Spieler beobachten, wie die Chips
aufgedeckt werden, und versuchen sich zu merken, wo sich die Zeichnungen befi nden, die zu ihren Brettern passen.
Wer zuerst alle Chips einsammelt, wird zum Meister des scharfen Blicks und des guten Gedéachtnisses. Die anderen
Spieler spielen so lange weiter, bis alle Chips auf den Spielbrettern liegen. Nach dem Spielende ziehen die Spieler
neue Spielbretter und der Spal3 beginnt von neuem.

Variante 4. Fiir 2-6 Streichemacher

Gib den Spielern jeweils ein Spielbrett. Lege die passenden Chips mit den Abbildungen nach oben. Die Aufgabe
der Spieler ist es, so schnell wie moglich die Chips zu fi nden, die zu ihrem Brett passen, und sie an den richtigen
Stellen zu platzieren. Jetzt sind alle Tricks erlaubt: Du kannst deine Gegner an den Héanden fassen, ihnen
die Augen zuhalten und die Spielbretter wechseln, del um es ihnen schwerer zu machen, ihre Chips zu sammeln.

Weitere inspirierende Spiele, Rédtsel und Puzzlespiele gibt es auf unserer Website www.CaptainSmart.eu

B B REGLE DU JEU

Que deviennent les objets que vous jetez a la poubelle ? IlIs ne disparaissent pas comme par magie ! Savez-
vous que bon nombre de matiéres premiéres qui servent a fabriquer des objets ou des emballages sont
récupérables et réutilisables ? Cela permet de réduire la surface des décharges et de protéger la nature. Grace
a ce jeu, vous découvrirez les secrets du recyclage et vous deviendrez le champion du tri des déchets. Donnez
une nouvelle vie a vos déchets !



Sur les planches, sont représentés les objets du quotidien qui correspondent aux catégories principales de déchets
recyclables. Nous y trouverons du plastique, du papier, du verre, des déchets biodégradables et des déchets
électroménagers. Sur la derniére planche se trouvent des idées originales de réutilisation d'objets inutiles.

Les objets que vous devez retrouver sur les planches sont bien cachés. Les différentes variantes du jeu
permettront aux joueurs d‘atteindre des niveaux supérieurs. Les couleurs des planches et des jetons facilitent
le jeu mais ne refletent pas les codes-couleurs réellement employés sur les containers de tri (ceux-ci différent en
fonction des pays et des localités).

Le Loto se compose de 6 planches rectangulaires et 36 jetons. Plusieurs facons de jouer sont possibles.
Le principe est toujours le méme: il faut associer les jetons aux planches et les placer aux bons endroits. Jeu
de loto adapté pour un seul joueur ou pour plusieurs joueurs.

Variante 1. Pour les lutins

Préparez 1 planche et 6 jetons associés a la planche. Le but du jeu est de repérer sur la planche les éléments
représentés sur les jetons et placer les jetons dessus.

Variante 2. Pour les braves

Disposez 2, 3, 4, 5 ou 6 planches (le nombre de planches dépend du niveau des participants). Au milieu, mélangez
les jetons des planches. Le joueur ne doit pas nécessairement placer les déchets aux bons endroits, il doit tenter
de les trier au plus vite selon les catégories.

Variante 3. Pour 2 a 6 cérébraux

Distribuez une planche a chaque joueur. Disposez les jetons des planches, face cachée (avec le logo du Captain
Smart) vers le haut. Chaque participant tour a tour retourne un jeton. Si I'image sur le jeton ne correspond pas a sa
planche, le joueur le remet a sa place, en le retournant face cachée vers le haut de nouveau. Les autres joueurs
observent les jetons qui sont retournés au fur et @ mesure et essaient de se rappeler ou se trouvent les images qui
correspondent a leurs planches. Le premier joueur qui collecte tous les jetons devient le champion de I'observation
et de I'excellente mémoire. Les autres joueurs continuent jusqu'a ce que tous les jetons se trouvent aux bons
endroits. Quand la partie est finie, les joueurs tirent au sort de nouveau les planches et le jeu recommence.

Variante 4. Pour 2 a 6 semeurs de trouble

Distribuez une planche a chaque joueur. Disposez les jetons face visible vers le haut. Le but pour chaque
joueur est de trouver au plus vite les jetons qui correspondent a leurs planches et les placer aux bons endroits.
La, tous les coups sont permis : attraper la main de son adversaire, lui couvrir les yeux, remplacer les planches, tout
est bon pour empécher les autres de compléter leur planche.

Découvrez encore plus de jeux stimulants, d’énigmes et de casse-tétes sur www.CaptainSmart.eu

 WHCTPYKLKY

YTo npouncxoaunT C Bewwamu, KoTopble Bbl BbiGpacbiBaeTe MycOpHYI0 KOp3uHy? Befb OHV He NponagaioT Kakum-
To BoNe6HbIM 06pa3om! 3HaeTe Nn Bbl, YTO 6OJIbLUYIO YacTb CbIPbs, U3 KOTOPOro U3roTaBAMBAIOTCA MPEeAMETbI
1 yNaKoBKY, MOXHO nepepaboTtaTh 1 NCMob30BaTb MOBTOPHO? TO yMEHbLUAET N/IOWaAb CBAsIOK 1 CNoco6CTByeT
3alWmTe OKpyKalowlein cpefpl. bnarogapsa 3Toi urpe Bbl y3HaeTe 060 Bcex TaiiHaX BTOPUYHON MepepaboTKu
1 CTaHETe HaCTOALLMM SKCMEPTOM MO COPTUPOBKe Mycopa. MogapuTte Mycopy HOBYIO KU3Hb!

Ha nonsax npepactaBneHbl Bel eXXefHEeBHOro MUCMNob30BaHWA, KOTOPble COOTBETCTBYIOT OCHOBHbIM BUAaM Mycopa,
KOTOPbIA NOAXOAUT ANA nepepaﬁoTKM. TaM MOXXHO HaWTh nnacTtMmaccy, 6ymary, CTeKno, 6I/IOMyC0p 1 2NEKTPOHHbIE
oTxopbl. Ha nocneagHem none HaxoaaTca naen Ana HETUNUYHOTO NCMOMb30BAHUA HEHYKHbIX BeLen.

O6bEKTDI, KOTOpble HeoOXOAMMO HaWTW Ha Monsax, XOpOoWwo cnpATaHbl. CJ'Ie,ClyIOLLLI/IE BapuaHTbl Urpbl MO3BONAT
YYaCTHMKaM JOCTNYb oYepenHbIX ypOBHeIZ. LiBeTa nonen 1 »eTOHOB MOMOralOT B Urpe, OfHaKo OHU He 0T06pa>KaIOT
[eCTBUTENbHO NCnonb3yemblx LBETOB KOHTeVIHepOB (3T UBeTa OTIMYaloTCA B Pa3HbIX CTpaHax nnun MECTHOCTAX).



JloTepesn cocTouT 13 6 NPAMOYTOMbHBIX NIPOBBIX MoNel 1 36 GpuLek. Bbl MoxeTe nrpatb B Hee pasHbIMK CNOCOGaMK.
OCHOBHOE MPaBWIO TaKoe — CriefyeT PacnpeaeniTb GULLIKK MO UIPOBbLIM MOJAM 1 Pa3MECTUTb X B COOTBETCTBYIOLLNX
MecTax. B JToTTo MOXHO MrpaTb B OAUHOUKY WK B rpymne.

BapwmaHT 1. Ins cambiX MaJieHbKNX UFPOKOB

MoaroTtoBbTe 1 MrpoBoe nosie 1 6 NOAXoAAWMX K Hemy dulleK. 3a4aya Urpoka — HalTV Ha UFPOBOM MoJie OOBEKTI,
npefcTaBneHHble Ha GULLKAX, Y MOMECTUTb HA HUX GULLIKN.

BapuaHT 2. inA NpoAABMHYTbIX UTPOKOB

Paznoxute 2, 3, 4, 5 unn 6 UrpoBbIX Monel (KonM4yecTBo nosnei ciegyeT nofgobpate B COOTBETCTBUN C YPOBHEM
CMOCOBHOCTEN UTPOKA), @ MOAXOAALLME K HUM GULIKM CMELaiTe B LEHTPE. YHAaCTHIKY HE HYXKHO MX YCTaHaBIMBaTh
B COOTBETCTBYIOLUMX MECTaX, a JINLLb KakK MOXHO 6bICTpell pa3rpynnmpoBaTh Mycop COrflacHO TUMaM.

BapwmaHnT 3. inA 2-6 naMATANBbIX UTPOKOB

Paspaiite nrpokam no ofHOMy UrpPOBOMY MOJIIO, @ COOTBETCTBYIOLME GULLKM Pa3NoxuTe 06paTHOM CTOPOHON BBEPX
(norotnn Captain Smart). Kaxabli1 y4aCTHUK Urpbl Mo o4Yepeam OTKPbIBAET Mo OAHON duLLKe. Ecnv prcyHoK Ha duLlke
He COOTBETCTBYET ero UrpoBOMY MOS0, GpuLIKa BO3BPALIAeTCA Ha CBOE MeCTo 06paTHON CTOPOHOI BBEPX. OCTanbHble
UrpOKM HabJI0AAI0T 33 OTKPbIBaEMbIMY GULLKAMK 1 CTapaOTCA 3aMOMHUTD, e HAXOAATCA PUCYHKM, COOTBETCTBYOLLME
X UrpoBbIM MosiAM. TOT, KTO MepBbiM cobepeT Bce OUWKKU, CTaHOBUTCA Mactepom HabniogatenbHOCTU 1
Be/IMKONENHOV MmamATu. OCTanbHble MIPOKM MPOAOIKAIOT WrPy, a BCE >KETOHbl HAaxoAATCcA Ha nonsax. Mocne
3aBepLUEHNA UrPbl UTPOKM Pa3birPbiBaloT HOBbIE MOJIA U UrPa HAYMHAETCA Ha HOBO.

BapwmaHT 4. [inA 2-6 NrpoKoB-XyAnraHos

Paspaiite urpokam mo oAgHOMY WMrpoBoMmy rfosto. Pa3noxute cooTBeTCTBYytOWME GULIKMA WANOCTPALUAMU BBEPX.
3ajjaya UrpoKOB COCTOUT B TOM, YTOObI Kak MOXHO ObiCTpee HalTy GpULLKK, COOTBETCTBYIOLLME UX UFPOBOMY MOJIIO,
N YNOXUTb VX B COOTBETCTBYIOLMX MecTax. Tenepb BCe TPIOKM paspeLleHbl: MOXHO XBaTaTb CBOMX COMEPHUKOB
3a PyKK, 3aKpbIBaTb M rna3a 1 NoAMeHATb UrPOBbIe MO, YTOObI UM ObINO C/IOXKHee cobpaTb GULLKN.

Bonblue BAOXHOBAAIOLMX UTP, 3arafokK U roJIoBosIOMOK HaliaeTe Ha www.CaptainSmart.eu

= MANUAL

¢Qué pasa con las cosas que tiras a la basura? jNo desaparecen por arte de magia! ;Sabias que una gran parte
de los materiales de los que estan hechos las cosas y sus embalajes pueden volver a usarse? Esto disminuye el
tamano de los vertederos y ayuda a proteger el medio ambiente. Gracias a este juego conoceras los secretos
de reciclaje y seras un verdadero experto en la separacion de basura. jDale una nueva vida a la basura!

En el tablero veras unos objetos de uso cotidiano que representan los tipos basicos de la basura reciclable: plastico,
papel, vidrio, residuos biodegradables y electrobasura. El Ultimo tablero muestra formas creativas de reutilizar las
cosas que ya no usamos.

Los objetos que tienes que encontrar en los tableros estan bien escondidos. Las siguientes variantes del juego
permitirdn a los jugadores subir progresivamente el nivel de dificultad. Los colores de los tableros y las fichas
simplifican el juego, pero no reflejan los colores de contenedores que se usan en la vida real (estos varian segun el
pais o la region).

La loteria consta de 6 tableros rectangulares y 36 fichas. Puedes jugar de muchas maneras. El principio basico es el
mismo: debes colocar las fichas en los lugares correctos dentro de los tableros. Se puede jugar solo o en grupo.

Opcion 1. Para jugadores principiantes

Prepara 1 tablero y 6 las fichas de juego que aparecen en el tablero. La tarea del jugador es encontrar en el tablero
los objetos que se ven en las fichas, y colocar las fichas en los lugares correctos.



Opcioén 2. Para expertos

Extiende 2, 3, 4, 5 o 6 tableros (ajusta el nimero segun el nivel del jugador) y mezcla las fichas correspondientes
en el centro de la mesa. El jugador no tiene que poner los residuos en la posicion correcta, sino agruparlos por
tipo de desecho lo antes posible.

Opcion 3. Para 2-6 jugadores cerebritos

Entrega un tablero a cada jugador y coloca bocabajo las fichas correspondientes (con el logo del Captain Smart
hacia arriba). Por turnos, cada participante le da la vuelta a una ficha. Si el dibujo de la ficha no aparece en su tablero,
el jugador vuelve a poner la ficha bocabajo. El resto de los participantes observan las fichas que se han girado
e intentan recordar dénde estan las fichas que corresponden a sus tableros. jQuien retina primero todas las fichas
demostrara ser un maestro de la percepcion y la memoria! Los demds jugadores continuaran el juego hasta
encontrar todas las fichas de sus tableros. Una vez terminada la partida, los jugadores eligen al azar nuevos
tableros y el juego vuelve a empezar.

Opcioén 4. Para 2-6 traviesos

Entrega un tablero a cada jugador. Coloca las fichas con los dibujos hacia arriba. El objetivo de los jugadores es
encontrar las fichas que coincidan con sus tableros lo mas répido posible, y colocarlas en los lugares correctos.
Ahora todos los trucos estan permitidos: puedes sujetar las manos de tus oponentes, taparles los ojos o cambiarles
el tablero para hacer mas dificil que completen sus objetivos.

Se pueden encontrar mas juegos, adivinanzas y rompecabezas estimulantes en www.CaptainSmart.eu

= JATEKSZABALY

Mi torténik a szemeteskosarba dobott targyakkal? Hiszen nem tlinnek el egy varazscsapasra! Tudod-e, hogy
a nyersanyagok tobbségét, amelyekbdl a targyak és a csomagolasok késziiltek, ujra lehet hasznositani?
Ez csokkenti a szeméttelepek méretét és hozzajarul a kornyezetvédelemhez. Ennek a jatéknak koszonhetéen
megismered az ujrahasznositas titkait és a szelektiv hulladékgytijtés igazi mesterévé valsz. Adj uj életet
a szemétnek!

A jatéktablan mindennapos targyakat latunk, melyek kiilonb6zé ujrahasznosithatd szeméttipusnak felelnek meg.
Lathatunk rajta m{anyagot, papirt, liveget, bio- és elektromos hulladékot. Az utolsé téblan a szlikségtelen dolgok
egyedi felhasznélasara taldlunk otleteket.

Az objektumok, melyeket meg kell taldlnunk a jatéktablan, jol el vannak rejtve. A jaték egyes véltozatai az Ujabb
szintek elérését teszi lehetévé a jatékosok szémdra. A jatéktablak és a zsetonok szinei konnyitést jelentenek, de
nem egyeznek meg a hulladéktarolékon hasznalt valos szinekkel (ezek egyébként is eltérhetnek egymastol adott
orszagtoél és varosoktdl fliggden).

A jaték 6 téglalap alaku tablabodl és 36 zsetonbdl &ll. Sokféle médon lehet vele jatszani. Az alapszabaly mindig ugyanaz
- a zsetonokat hozza kell rendelni a téblakhoz, és a nagy kép megfelel6 helyére kell helyezni 6ket. A jaték egyediil
vagy csoportosan is jatszhato.

1. Valtozat kezd6knek

Készits el6 1 tablat és 6 db hozza tartozé zsetont. A jatékos feladata, hogy megtalélja a zsetonon Iévé képeket
a tablan, és elhelyezze rajtuk a zsetonokat.

2. Valtozat profi knak

Készits el 2, 3, 4, 5 vagy 6 tablat (a tabldk szamat a jatékosok szintjéhez igazitsad), kbzépen pedig keverd
Ossze a hozzdjuk tartozd zsetonokat. A jatékosnak nem kell a megfelel6 helyre helyezni éket, csak a lehetd
leggyorsabban, tipusuk szerint csoportokba rakni.



3. Valtozat 2-6 jatékos szamara, memoriafejleszté

Osszélki minden jatékosnak egy tablat, a hozzajuk tartoz6 zsetonokat pedig forditsd fejjel lefelé (a Captain Smart
logdval felfelé). A jatékosok egymas utan forditjak fel a zsetonokat. Ha a zsetonon szereplé kép nem egyezik a
jatékos tablajaval, a zsetont vissza kell tenni fejjel lefelé. A tobbi jatékos fi gyeli a zsetonokat, és megproébalja
megjegyezni, hogy hol vannak azok a zsetonok, melyeka tébldiknak megfelelé rajzokat tartalmazzak. Aki el6szor
6sszegy(jti az Osszes zsetont, az a memoria és a fi gyelmesség bajnoka. A t6bbi jatékos folytatja a jatékot, mig az
Osszes zseton a jatéktablara nem kerdl. A jaték végeztével a jatékosok Uj jatéktablat sorsolnak és a jaték ujraindul.

4. Valtozat 2-6 jatékos szamara, rosszcsontoknak

Osszalki minden jatékosnak egy tablat. A tablakhoz tartozé zsetonoka forditsd fel a rajzzal felfelé. A jatékosok
feladata, hogy a leheté leggyorsabban megtaldljak a tablajuknak megfelel6 zsetonokat, és a megfelelé helyre
tegyék Oket. Minden trikk megengedett: megragadhatjdk az ellenfelek kezét, eltakarhatjdk a szemét és
kicserélhetika tablakat, hogy nehezebbé tegyéka masik jatékos dolgat.

Még tobb inspiralo jaték, rejtvény és fejtoré a www.CaptainSmart.eu

IR INSTRUCTIUNE

Ce se intampla cu lucrurile pe care le arunci la gunoi? La urma urmei, ele nu dispar in mod magic! Stiai ca
o mare parte din materiile prime din care sunt fabricate articolele si ambalajele pot fi recuperate si
refolosite? Acest lucru reduce suprafata gropilor de gunoi si contribuie la protectia mediului. Datorita
acestui joc vei invata secretele recicldrii si vei deveni un adevarat maestru al segregdrii deseurilor.
Da gunoiului o viata noua!

Tablele arata obiecte de zi cu zi care corespund tipurilor de bazd de gunoi care pot fi reciclate. Acolo
gasim plastic, hartie, sticla, deseuri biologice si deseuri electrice. Ultima tabla contine idei pentru utilizarea
neobisnuitd a lucrurilor inutile.

Obiectele care trebuie gasite pe table sunt bine ascunse. Urmatoarele variante ale jocului vor permite
jucdtorilor sa atinga urmdtoarele nivele de avansare. Culorile tablelor si jetoanelor faciliteaza jocul, dar nu reflecta
culorile reale ale recipientelor (aceste culori variaza in functie de tari sau orase).

Loteria este formata din 6 planse dreptunghiulare si 36 de jetoane. Se poate juca in multe feluri. Regula de baza
este aceeasi - trebuie sd atribuiti jetoane pe panouri si sé le asezati in locurile potrivite. Poti juca singur sau in grup.

Varianta 1. Pentru jucatorii busitori

Pregatiti 1 plansa si 6 jetoane care se potrivesc acesteia. Sarcina jucatorului este sa gaseasca pe plansa obiectele
care sunt prezentate pe jetoane si sa plaseze jetoanele pe acestea.

Varianta 2. Pentru jucatorii captatori

Tntindegi 2, 3, 4, 5 sau 6 planse (adaptati numarul de planse in functie de gradul de avansare a jucatorului) iar
jetoanele potrivite amestacati-le in mijlocul mesei de joc. Jucatorul nu trebuie sd le puna in locurile potrivite, ci sa
segrege gunoiul in categorii cat mai repede posibil.

Varianta 3. Pentru 2-6 jucatori memoratori

Dati fi ecarui jucdtor cate o plansa si asezati jetoanele corespunzdtoare planselor cu reversul (logo-ul Captain
Smart) in sus. Fiecare participant la joc intoarcecand fi vine randul, cate un jeton. Dacé ilustratia de pe jeton
nu se potriveste cu plansa sa, jetonul trebuie pus inapoi, cu reversul in sus. Ceilalti urmaresc jetoanele
care sunt intoarse si incearca sa tina minte unde se afl dilustratiile care se potrivesc cu plansele lor. Care
dintre jucatoriadund primul toate jetoanele, devine campion al perceptivitatii si al bunei memorii. Ceilalti
jucdtori continua sa joace pana cand toate jetoanele sunt pe tabld. Dupa ce jocul s-a terminat, jucatorii
trag noile table si distractia incepe din nou.



Varianta 4. Pentru 2-6 jucatorii intriganti

Dati fi ecarui jucdtor cate o plansd. Jetoanele care se potrivesc cu planseletrebuie intinse pe masa de
joc cu ilustratiile in jos. Sarcina jucatorilor este de a gasi jetoanele care se potrivesc cu plansa lor cat mai
repede posibil si de a le pune in locurile potrivite. Acum toate trucurile sunt permise: puteti apuca mainile
adversarilor, sa le acoperiti ochii si sa schimbati plansele pentru a ingreuna completarea jetoanelor.

Alte jocuri si ghicitori pline de inspiratii veti gasi pe site-ul www.CaptainSmart.eu
u
i= OoAHIES

Ti cupBaivel ota mpdypata mou TETAg ota okoumidia; A@ou Sev e§agavifovtatl payikd! Nvwpilete ott éva peydho
HEPOG TWV TTPWTWV UAWV OO TIG OTTOIEG KATAOKEVATOVTAl TPAYHATA KOl GUCKEUAGIEG HTOPOUV va avaktnOouv
Kal Va Emavaypnotponoinfolv; Auto MEIWVEL TNV EMPAVEI TWV XWPWV UYEIOVOMIKNG TaPHG Kat CUMBANAEL oTnv
mpooTacia tov mepIBAaAlovToc. Me autd To maiyvibt 6a padete Ta PUOTIKA TNG avakUKAwong Kat Ba yiveote
TPAYHATIKOG TPWTABANTHG Tou Staxwpiopol Twv amofARTwy. AwoTe ota okoumidia pia véa {wi!

Ta Taum\o Seiyvouv KaBnUEPIVA QVTIKEIUEVA TTOU AVTIOTOIXOUV OTOUG BACIkoUg TUTTOUG OKOUTISIWV TTOU UITOPOUV
va avakukAwBouv. Ekei Ba Bpolpe MAaoTiko, xapTi, yuali, BloAoyikd kat NAEKTPIKA amdBAnTa. To TEAEUTAIO TAUTAG
TIEPIEXEL IOEEC Y10 AOLVABIOTN XPON TWV TIEPITTWV TIPOYHATWV.

Ta avtikeipeva mou mpémel va Bpebolv ota Tapmio gival Kard kpuppéva. Ot emopeveg mapallayEg Tou maikvidiov Oa
EMTPEPOLV OTOUC TTIAHKTEG VA PTACOUV OTO EMOUEVO EMIMESO TTPOOSOU. Ta XPWHATA TWV TAMIMAS KAl TWV HAPKWV €ival
Hia SteukdAuvon oto maixvidt, ald Sev avTikatomTpi{ouv Ta TIPAYHATIKA XPWHATA TwV KOVTEIVEP (QUTA Ta XpWHATA
Slapépouv e XWPEG 1 TIOAELG).

H Notapia amoteAeitat and 6 opBoywvia TapmAS Kat 36 pdapKes. Mmopeite va tnv mai§ete pe moAoUG Tpdmouc. O Bactkdg
Kavévag ivat o {510¢ — Ba TPETEL VO GUOKETIOTOUV Ol HAPKEG ME TA TAUMAS Kat va TomoBetnBolv 0Ta owoTd onpeia.
Mmopeite va mai§ete tn Aaxelopopo ayopd pdvol oag fi og opada.

MNapallayn 1. Na npwtapndeg

Mpoetolpdote 1 TAPMAG Kal 6 avTioToIKeG HAPKEG. O 0TOXOG TOU TaiKTN €ival va BPEL OTO TAPMAG QVTIKEIIEVA TTOU
BpiokovTal OTIC MAPKEG KAl VA TOTTOOETAOEL TIG MAPKEG TTAVW O’ AUTA.

MapaAiayn 2. Nna mponypévoug

TomoBetnoTe 2, 3, 4, 5 1 6 TAUMAS (MPooapudoTe Tov aplOud
TOUG UE TO €mimedo epmelpiag Tou Taiktn) Kal avapite
TIG AVTIOTOIKEG MAPKEG OTO KévTpo. O aywvi{opevog Oev
Xpeldletat va ta BAEl 0TA OWOTA péPN, OANG VA OpaSOTTON 0L Ta
okouidla avd Tummo 600 To SuVaToOV TILO YPrYoPa.

MapaAlayn 3. Na 2-6 MAIKTEG ATTOUVNIOVEUTEG

Awote otov kabévav maiktn éva TapmAG Kal TIG AVTIOTOIKES
pdpkectomoBetiote v omicbia oYn (ue tov Aoydtumo Tou
Captain Smart) mpog ta mavw. Kdbe cuppetéxwv yupilel pe
OEIPA TOU pia pdpka. EGv n elkova otn pdpka dev Taipladel pe
TO TAPTAS Tov, N HApKa EMOTPEPEL 0T B€on TG pE TNV omicBila
oYn mpog ta mavw. ANol aikteg mapakoAouBolv TIG HAPKES
mou yupifouv kat mpoomaBolv va Bupouvtal mov Bpickovtal ot
EIKOVEG TTOU TaIPLAlouV pe Ta TapmAS Toug. Omolog palépel mpwta
ONEG TIG MAPKEG, YiVETAL 0 TPWTABANTAG TNG TAPATNPNTIKOTNTAG
KAl TNG KATAMANKTIKAG MvAMNG Ot dA\ot maikteg ouveyi(ouv
va maiouv pEXPL OAEG Ol PAPKEG Bpiokovtal ota TapmAo. Agou
TENEWOoEL To Talkvidl, ol maikteg Tpafolv véa TapmAd Kal n
Slaokédaon Eekiva Eava.




MapaAlayn 4. Na 2-6 maikteg KoOAmat{ndeg

AwoTe oTov KaBévav maiktn éva TapmAS. ATAWOTE TIG AVTIOTOIKEG LE TA TAUMAO LAPKEG HE TIG EIKOVEC TOUG TIPOG TA
mavw. O oTéX0G TWV TAIKTWY €ival va BPouv TIG HAPKES TTOU TAIPIA{OVV OTO TAUTAG TOUG TO CUVTOHOTEPO SuvaTO
Kat va Tig Balouv oTa owoTtd onueia. Twpa emtpémovtal OAa Ta KOMTA: UMTOPEITE VA TIIAVETE Ta XéPLa TWV aVTITAAWY
00G, va KAAUTITETE TA PHATIA TOUG KAl VA TOUG AANACETE TAUTTAG yla val KAVETE o SUGKOAO yia autoug va HaléPouv Tig
UAPKEG TOUG.

Meplocotepa epmvevopéva maixvidia, aviypara kat omaloke@aliég Oa Bpeite otnv 1I0ToceAiSa

= INSTRUKCJA

Co sie dzieje z rzeczami, ktére wyrzucasz do kosza? Przeciez magicznie nie znikaja! Czy wiesz, ze duza czesc
surowcéw, z ktorych sa wykonane przedmioty i opakowania, mozna odzyska¢ i ponownie wykorzystac?
To zmniejsza powierzchnie wysypisk i przyczynia sie¢ do ochrony srodowiska. Dzieki tej grze poznasz tajniki
recyklingu i staniesz sie¢ prawdziwym mistrzem segregacji odpadéw. Daj $Smieciom nowe zycie!

www.CaptainSmart.eu

Na planszach przedstawione sg rzeczy codziennego uzytku, ktére odpowiadajg podstawowym rodzajom
Smieci nadajacym sie do przetworzenia. Znajdziemy tam plastik, papier, szkto, bioodpady i elektrosmieci.
Na ostatniej planszy znajdujg sie pomysty na nietypowe wykorzystanie niepotrzebnych rzeczy. Obiekty, ktére trzeba
odnalez¢ na planszach, sa dobrze ukryte. Kolejne warianty gry pozwolg zawodnikom osiaggna¢ kolejne stopnie
zaawansowania.

Kolory plansz i zetonéw sg utatwieniem w grze, jednak nie odzwierciedlajg rzeczywiscie stosowanych koloréw
pojemnikéw (kolory te sg rézne w réznych panstwach czy miejscowosciach).

Loteryjka sktada sie z 6 prostokatnych plansz i 36 zetonéw. Mozna w nig gra¢ na wiele sposobéw. Podstawowa
zasada jest taka sama - nalezy przyporzadkowac zetony do plansz i utozy¢ je w odpowiednich miejscach.
Loteryjka mozna bawi¢ sie w pojedynke lub w grupie.

Wariant 1. Dla graczy pelzaczy

Przygotuj 1 plansze i 6 pasujacych do niej zetonéw. Zadanie gracza polega na tym, zeby znalez¢ na planszy obiekty
przedstawione na zetonach i umiescic¢ na nich zetony.

Wariant 2. Dla graczy wymiataczy

Roztéz 2, 3, 4, 5 lub 6 plansz (liczbe dostosuj do stopnia zaawansowania gracza), a pasujace do nich zetony
wymieszaj na $rodku. Zawodnik nie musi uktada¢ ich w odpowiednich miejscach, tylko jak najszybciej
pogrupowac $mieci wedtug typow.

Wariant 3. Dla 2-6 graczy zapamietywaczy

Rozdaj graczom po jednej planszy, a odpowiadajace planszom Zzetony rozt6z rewersem (logo Captain Smart)
do goéry. Kazdy z uczestnikéw zabawy po kolei odkrywa jeden zeton. Jesli ilustracja na Zetonie nie pasuje do
jego planszy, zeton wraca na miejsce, rewersem do goéry. Pozostali obserwuja odkrywane zetony i starajg sie
zapamieta¢, gdzie znajduja sie rysunki pasujace do ich plansz. Kto pierwszy zbierze wszystkie Zetony, ten
zostaje mistrzem spostrzegawczosci i Swietnej pamieci. Pozostali gracze kontynuujg zabawe, az wszystkie zetony
znajda sie na planszach. Po skoriczeniu rozgrywki gracze losuja nowe plansze i zabawa zaczyna sie ponownie.

Wariant 4. Dla 2-6 graczy rozrabiaczy

Rozdaj graczom po jednej planszy, a pasujace do plansz zetony roztdz ilustracjami do géry. Zadaniem graczy jest
jak najszybsze znalezienie zetondw pasujacych do ich planszy i utozenie ich w odpowiednich miejscach.
Teraz wszystkie chwyty dozwolone: mozna fapac przeciwnikdéw za rece, zastania¢ im oczy i podmienia¢ plansze,
zeby tylko utrudni¢ im skompletowanie zetonow.

Wiecej inspirujacych gier, zagadek i tamigtéwek znajdziecie na www.CaptainSmart.eu





