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YATZY

Yatzy — Kmetija (YTZ-002)
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Starost: od 5 let

Stevilo igralcev: 2 in ve¢ igralcev

Dolzina igre: 10 min.

Vsebina igre: 5 kock s slikami Zivali iz kmetije, 1 belezka za zapisovanje rezultatov.

Ciljigre
Cilj igre je metati kocke v razli¢nih kombinacijah in zbrati ¢im vec tock.

Priprava igre
V zgornjo vrstico tockovnega lista napisite svoje zacetnice in se odlocite, kateri igralec bo zacel igro. Igralci se pri igri izmenjujejo
v smeri urnega kazalca.

Potek igre
Igralec, ki je na vrsti, vrze vseh 5 kock hkrati. VrZe lahko najvec trikrat. Po vsakem metu se odloci, katere kocke bo ponovno vrgel
in katere bo obdrzal. Kocke, ki se jih odloci obdrzati, odlozZi na stran, vendar jih lahko uporabi pri naslednjem metu.

Po zadnjem metu kock igralec izbere kategorijo na tockovnem listu in svoj rezultat zapiSe v ustrezen stolpec.
Tockovni list ima dva dela — zgornji in spodnji:

e V zgornjem delu igralec beleZi pridobljene tocke, ¢e vrie ¢im vec¢ enakih simbolov dolocene kategorije. Za simbol izbrane
kategorije igralec prejme 1 toc¢ko. (opomba: Ce je sestevek to¢k v zgornjem delu 18 ali ve¢, igralec prejme bonus 10 tock).

e V spodnjem delu tockovnega lista igralec beleZi tocke, ¢e vrze dolo¢eno kombinacijo simbolov na kocki. Met petih istih
simbolov v tem delu se imenuje Yatzy in igralcu prinese 10 tock.

Med igro igralcem ni treba slediti dolo¢enemu vrstnemu redu, vendar lahko vsako kategorijo izberejo samo enkrat. Ce igralec ne

more zapisati nobenega rezultata, zapise »0 tock« v eno od svojih preostalih kategorij.

Konec igre
Igra se konca v trenutku, ko vsi igralci izpolnijo svoj tockovni list. Sestejejo svoje tocke in zmagovalec je tisti igralec, ki ima najvec
tock!
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