
                                                                                                                                           
                                                        
                  

agatinsvet.si – ustvarjalne, lesene in didaktične igre, šolske potrebščine in torbe                        
To besedilo je intelektualna last družbe K+L NET, s.r.o. (upravljalec www.agatinsvet.si) in se brez njenega soglasja ne sme 
distribuirati, spreminjati ali kako drugače uporabljati v komercialne namene. 

DJ08559 Želvice 
 
Starost: 2,5–5 let | Število igralcev: 2–4 | Dolžina igre: 10 minut 
 

Male želve so nenasitne, preprosto obožujejo svojo hrano! Vsaka izmed njih uživa na svojem sadju ali zelenjavi 
– njam! Vendar morate paziti, katera kaj poje, da se lahko vse dovolj nasitijo ... 
 

Vsebina igre: 1 igralna plošča, 5 želv, 20 kart. 
 

Cilj igre: Zbrati čim več kart. 
 

Priprava igre:  
Igralno ploščo postavite na sredino mize. Zraven položite kupček kart. 
Vsak igralec postopoma položi eno želvo na sadje ali zelenjavo na igralni plošči. Pri tem poimenuje barvo želve in 
sadje ali zelenjavo, na katero je želvo postavil.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Igralci si poskušajo zapomniti, na katerem sadju ali zelenjavi je katera želva. 
 

Potek igre:  
Takoj, ko vsi igralci postavijo svoje želve na igralno ploščo, igro začne najmlajši igralec. Obrne eno karto. 

 

 Če je na karti želva, igralec pove, kaj misli, da želva na igralni plošči je. Nato dvigne želvo in 

preveri odgovor. 

 
- Če je odgovor pravilen, igralec prejme karto in želvo vrne na njeno prvotno mesto. 
- Če odgovor ni pravilen, igralec ne prejme nobene karte. Želvo vrne na prvotno mesto in odloži karto. 

 

 Če je na karti sadje ali zelenjava, igralec pove, pod katero želvo se to sadje ali zelenjava nahaja. 

Nato dvigne želvo in preveri odgovor. 

 
- Če je odgovor pravilen, igralec prejme karto in želvo vrne na njeno prvotno mesto. 
- Če odgovor ni pravilen, igralec ne prejme nobene karte. Želvo vrne na prvotno mesto in odloži karto. 
 
Zdaj je na vrsti naslednji igralec, ki obrne zgornjo karto, in nadaljuje z igro. 
 
Konec igre: 
Igra se konča, ko so obrnjene vse karte iz kupčka. Zmaga tisti igralec, ki ima ob koncu igre največ kart. 
 
 

Avtor igre: Babayaga 

http://agatinsvet.si/

