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Goal of the game

To be the first to match the 4 cubes to the card and then quickly ring the bell.
Preparation

Give each player a set of 4 cubes, one of each color.

Place the bell in the center of the table.

Choose a level to play: Level 1is easy, and Level 2 is hard.

Shuffle the cards and place them face down on the table with the level you want
to play.

Rules

The player who can jump the highest starts. This player takes a card, turns it
around, and places it on the table. All players then try to replicate the card by
turning and swapping the cubes and placing them in the correct order.

When you manage to replicate the card, ring the bell.If you are the first one to
ring the bell and your cubes are correct, you can keep the card.

Keep playing clockwise until all the cards are finished. The player with the most
cards wins.

1 2
Take a card. Turn & swap cubes.

Be careful!
If you ring the bell and your cubes are wrong, you must sit out the next round.

Level1
L i o¥ color of the cube

without color
of the cube

S

3
When the cubes match the card, ring the bell!
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Doel van het spel

Als eerste de 4 blokjes laten overeenkomen met de kaart en dan snel op de bel
drukken.

Voorbereiding

Geef elke speler een set van 4 blokjes, elk in een andere kleur.

Plaats de bel in het midden van de tafel. Kies een speelniveau: Niveau 1is
makkelijk en Niveau 2 is moeilijker. Schud de kaarten en leg ze met de gewenste
speelniveau naar beneden op de tafel.

Rules

De speler die het hoogst kan springen begint. Deze speler pakt een kaart, draait
deze om en legt deze op de tafel. Alle spelers proberen zo snel mogelijk de kaart
na te maken door hun blokjes te draaien en te verwisselen om ze in de juiste
volgorde te leggen. Als je de kaart hebt nagemaakt, druk dan snel op de bel.

Als je de eerste bent en je blokjes zijn correct, mag je de kaart houden.

Het spel gaat met de klok mee door, waarbij de volgende speler een nieuwe
kaart pakt. Het spel eindigt als alle kaarten op zijn.

1 2
Neem een kaart. Draai &wissel de blokjes.

Let op!
IAls je op de bel drukt en je blokjes zijn niet correct, moet je de volgende ronde
overslaan.

kleur van de kubus

§

zonder kleur
van de kubus

S

3
Druk op de bel als je de juiste volgorde hebt!
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Ziel des Spiels : % 1’ ?
% *

Der Erste sein, der die 4 WUrfel der Karte zuordnet und dann schnell die Glocke

lGutet.

Vorbereitung

Gib jedem Spieler ein Set aus 4 WUrfeln, einen in jeder Farbe.

Lege die Glocke in die Mitte des Tisches. Stufe 2
Wahle eine Spielstufe: Stufe 1ist einfach, Stufe 2 ist schwer.
Mische die Karten und lege sie mit der gewUnschten Stufe verdeckt auf den - n'
Tisch. x §
Regeln

Der Spieler, der am héochsten springen kann, beginnt. Dieser Spieler zieht eine Karte, dreht
sie um und legt sie auf den Tisch. Alle Spieler versuchen dann, die Karte nachzubilden,
indem sie die Wurfel drehen und tauschen und in der richtigen Reihenfolge platzie-
renWenn du es schaffst, die Karte nachzubilden, |Gute die Glocke. Wenn du der Erste bist,
der die Glocke lautet und deine WUrfel korrekt sind, darfst du die Karte behalten.

Spiele im Uhrzeigersinn weiter, bis alle Karten aufgebraucht sind. Der Spieler mit den
meisten Karten gewinnt.

Farbe des Wurfels

Farbe des Wirfels

1 2 3z
Nimm eine Karte.. Wende &tausche Worfel. Wenn die Wirfel mit der Karte Ubereinstim-
men, Idute die Glocke!

@.’Q.‘ “%’\ gbﬂ@ H/\' . : |
A= B ' *EtE &

Sei vorsichtig!
Wenn du die Glocke lgutest und deine Wrfel falsch sind, musst du die néchste
Runde aussetzen.
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Objectif du jeu

Etre le premier & faire correspondre les 4 cubes & la carte et & sonner rapide-
ment la cloche.

Préparation

Donnez a chaque joueur un ensemble de 4 cubes, un de chaque couleur. Placez
la cloche au centre de la table. Choisissez un niveau pour jouer : le Niveau 1 est
facile, et le Niveau 2 difficile. Mélangez les cartes et placez-les face cachée surla
table avec le niveau que vous souhaitez jouer.

Regles

Le joueur qui peut sauter le plus haut commence. Ce joueur prend une carte, la
retourne et la place sur la table. Tous les joueurs essaient alors de reproduire la
carte en tournant et en échangeant les cubes et en les placant dans le bon
ordre. Lorsque vous réussissez & reproduire la carte, sonnez la cloche. Si vous étes
le premier a sonner la cloche et que vos cubes sont corrects, vous pouvez garder
la carte. Continuez & jouer dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que
toutes les cartes soient terminées. LLe joueur avec le plus de cartes gagne.

1 2
Prenez une carte. Tournez et échangez | les cubes.

3 & SRR P

Attention!
Sivous sonnez la cloche et que vos cubes sont faux, vous devez renoncer au tour
suivant.

Niveau 1

.« o~
% "0 .‘ couleur du cube
I

N

Niveau 2

without color
of the cube

S

§

3
Lorsque les cubes correspondent & la
carte, sonnez la cloche!

|




» . @® ES Cubos Veloces

B .. GA498
1oys Nivel 1

Objetivo del juego "“ &
X oF

Ser el primero en igualar los 4 cubos con la carta y luego tocar rdpidamente la

campana.

Preparacion

Da a cada jugador un set de 4 cubos, uno de cada color.

Coloca la campana en el centro de la mesa. Nivel 2
Elige un nivel para jugar: Nivel 1 es facil, y Nivel 2 es dificil.

Baraja las cartas y colécalas boca abajo sobre la mesa con el nivel que deseas L4
jugar x §
Reglas
Eljugador que pueda saltar mds alto empieza. Este jugador toma una carta, la \\/
giray la coloca sobre la mesa. Todos los jugadores intentan luego replicar la

carta girando y cambiando los cubos y colocdndolos en el orden correcto.

Cuando logres replicar la carta, toca la campana. Si eres el primero en tocar la

campanay tus cubos estdn correctos, puedes quedarte con la carta.

Sigue jugando en sentido de las agujas del reloj hasta que todas las cartas se

hayan terminado. El jugador con mds cartas gana.

color del cubo

sin color
del cubo

§

] 2 3

Toma una carta. Giray cambia los cubos. iCuando los cubos coincidan con
la carta, toca la campanal

@.“" 4%’\ gbﬁ@ === |
IR 2 B g *EH¢E &

iTen cuidado!
Sitocas la campanay tus cubos estdn incorrectos, debes quedarte fuera de la
siguiente ronda.
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Obiettivo del gioco

Essere il primo a far combaciare i 4 cubi con la carta e poi suonare rapidamente
il campanello.

Preparazione

Dai a ogni giocatore un set di 4 cubi, uno per ogni colore. Metti la campanella al

centro del tavolo. Scegli un livello di gioco: il Livello 1 e facile e il Livello 2 & difficile.

Mescola le carte e mettile coperte sul tavolo con il livello con il quale vuoi
giocare.

Regole

Il giocatore che riesce a saltare piu in alto inizia. Questo giocatore prende una
carta, la gira e la mette sul tavolo. Tutti i giocatori poi cercano di replicare la
carta girando e scambiando i cubi e mettendoli nell'ordine corretto. Quando
riesci a replicare la carta, suona il campanello. Se sei il primo a suonare il
campanello e i tuoi cubi sono corretti, puoi tenere la carta. Continua a giocare in
senso orario fino a quando tutte le carte sono finite. Il giocatore con piu carte
vince.

1 2
Prendi una carta. Gira e scambia i cubi.

S - S

Stai attento!
Se suoni il campanello e i tuoi cubi sono sbagliati, devi saltare il prossimo turno.

Livello 1

colore del cubo

colore del cubo
senza colore

S

§

3
Quando i cubi corrispondono
alla carta, suona il campanello!
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Cel gry

By¢ pierwszym, ktory dopasuje 4 kostki do karty, a nastepnie szybko zadzwonic
dzwonkiem.

Przygotowanie

Kazdemu graczowi daj zestaw 4 kostek, po jednej kazdego koloru.

Umiesc dzwonek na srodku stotu.

Wybierz poziom do gry: Poziom 1 jest tatwy, a Poziom 2 jest trudny.

Wymieszaj karty i umiesc je obrazkiem w dot na stole z poziomem, ktory chcesz
grac.

Zasady

Gracz, ktory potrafi najwyzej skaka¢, zaczyna. Ten gracz bierze karte, obraca jg i
ktadzie na stole. Wszyscy gracze probujg nastepnie odtworzyc karte, obracajqci
zamieniajgc kostki oraz uktadajgc je w odpowiedniej kolejnosci.

Gdy uda ci sie odtworzy¢ karte, zadzwort dzwonkiem. Jesli jestes pierwszym, ktory
zadzwoni i twoje kostki sq poprawne, mozesz zatrzymac karte.

Kontynuuj gre zgodnie z ruchem wskazowek zegara, az wszystkie karty zostang
wykorzystane. Gracz z najwiekszq liczbg kart wygrywa.

1 2
We? karte. Obroc & zamien kostki.
O “e ¥ 49 o - -
x ¢ x — Sy by
— — 5? / & 1 #4

Uwazaj!
Jesli zadzwonisz dzwonkiem, a twoje kostki sq btedne, musisz odpasc w nastepnej
rundzie.

Poziom 1

o S

ol — kolor kostki

Poziom 2

bez koloru
kostki

S

§

3
Gdy kostki pasujg do karty, zadzwon dzwonkiem!
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Scopul jocului

Fii primul care potriveste cele 4 cuburi cu cardul si apasd pe soneriel
Pregdatirea

Fiecare jucdtor primeste un set de 4 cuburi cu culori diferite.

Se alege nivelul de dificultate: Nivelul 1 este cel usor. Nivelul 2 este mai dificil.
Amestecati cardurile si asezati-le pe masd cu fata in jos la nivelul de joc ales.

Reguli

Incepe jucatorul care sare cel mai sus. Acest jucator alege un card, il intoarce si il
aseazd pe masd. Pe urmd, toti jucdtorii vor incerca reproducerea cardului prin
fntoarcerea, aranjarea cuburilor si asezarea lor In ordinea corectd.

Cénd reusiti s& reproduceti cardul, apdsati pe sonerie. Dacd sunteti primul care
apasd si cuburile sunt Tn ordinea corectd, puteti p&stra cardul.

V& jucati in continuare pdnd se termind cardurile. Caistigd jucdtorul care a
obtinut cele mai multe carduri.

1 2
Luati o carte Intoarceti si amestecati
cuburile

-
= W g -

Atentie!
Dacd apdsati pe sonerie si cuburile nu sunt Tn ordinea corectd, stati o rundd.

(s

e

Nivelul 1

e

Nivelul 2

culoarea cubului

fard culori
la cuburi

S

3

Dacd cuburile se potrivesc cu cardul

apdsati pe sonerie!

\l/
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Mal med spillet

At veere den fgrste til at matche de 4 terninger med kortet og derefter hurtigt
ringe med klokken.

Forberedelse

Giv hver spiller et seet pd 4 terninger, én af hver farve.

Placér klokken i midten af bordet.

Veelg et niveau at spille: Niveau 1 er let, og Niveau 2 er sveert.

Bland kortene og placér dem med forsiden nedad pd bordet med det niveau, du
vil spille.

Regler

Spilleren, der kan hoppe hgjest, starter. Denne spiller tager et kort, vender det
rundt og placerer det p& bordet. Alle spillere forsgger derefter at replikere kortet
ved at dreje og bytte terningerne og placere dem i den korrekte raekkefglge.
Né&r du har formdéet at replikere kortet, ring med klokken. Hvis du er den fgrste til
at ringe med klokken og dine terninger er korrekte, kan du beholde kortet.
Fortsaet med at spille med urets retning, indtil alle kortene er brugt. Spilleren
med flest kort vinder.

1 2
Tag et kort. Drej & byt terninger.
O %o AN o - =
x ¢ x — Sy by
— — 5? : & 1 #4

Pas pa!
Hvis du ringer med klokken og dine terninger er forkerte, skal du sidde overi
naeste runde.

Niveau 1

o S

a1 — farven pé terningen

Niveau 2

uden farve
af terningen

S

§

3
Né&r terningerne matcher kortet, ring med klokken!

|
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