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DJECO

DJ01628 Ludo Wood — komplet 4 iger (v gozdu)

MAGNETNI RIBOLOV

1 ali vec igralcev — 1 ribiska palica, 16 Zetonov (16 razlicnih Zivali), Skatla za igro.

Vse Zivali poloZite v Skatlo s sliko Zivali obrnjeno navzgor. Igralci poskusajo z
magnetno ribisko palico ujeti Zival drugo za drugo.

SPOMIN

1 ali vec igralcev - 16 Zetonov (vsaka Zival na dveh Zetonih).

Vse Zetone poloZite na mizo s sliko navzdol (vidna bo stran z balonom). Prvi igralec

obrne dva Zetona po svoji izbiri: = "R @ Q

e Ce je na njih ista Zival z enako barvo ozadja: igralec dobi Zival, jo poloZi predse in o é’ &
|:V)onovno igra. @ e - @

e Ce na njih ni iste Zivali: igralec jih pokaZe vsem in jih nato postavi na prvotno mesto z » e
balonom navzgor. e g |

Igro nadaljuje nasledniji igralec. %

Igra se konca, ko igralci najdejo vse pare. Zmagovalec je igralec, ki je nasel najvec parov. e

LOTO

2- 4 igralci — 4 igralne plosce, 16 Zetonov, 4 figurice Zivali.

Vsak igralec izbere svojo igralno plosco, jo postavi predse in n nanjo postavi
ustrezno figurico. 16 Zetonov z Zivalmi poloZite na sredino mize s sliko obrnjeno
navzdol. Za¢ne najmlajsi igralec. Obrne Zeton:

- Ce slika obrnjenega 7etona ustreza kateri od slik na njegovi plos¢i, ga poloZi
nanjo.

- Ce obrnjena slika ne ustreza nobeni sliki na plo$¢i, ga vrne nazaj, s sliko navzdol.
Nato je na vrsti naslednji igralec. Zmaga igralec, ki prvi najde vse slike na svoji
igralni plosci.

Potka
2 —igralci — 1 igralna plosca (spodnji del Skatle), 1 kocka, 4 figurice Zivali.

Igralno plosco polozZite na sredino med igralce. Vsak igralec izbere eno Zival in jo postavi
na zacetno polje. Igra se v smeri urinega kazalca. Najmlajsi igralec vrZe kocko in
premakne svojo figurico na najblizje polje enake barve, ki je padla na kocki.

Ce na tem polju Ze stoji drug igralec, premakne figurico na naslednje polje iste barve, ki
je prosto.

Ce igralec premakne svojo figurico na polje z zabo ali gobo, se mora premakniti naprej
ali vrniti na drugo polje z istim simbolom.

Igro zmaga igralec, ki prvi doseze ciljno polje.
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