Ul AGATIN
DJECO SVET

DJ08572 Piknik

Starost: 4-10 let | Stevilo igralcev: 2—4 | DolZina igre: 15 min.

Zaijci in lisice pripravljajo velik piknik. Prostor so Ze nasli, toda manjka jim Se hrana. Odlo¢ili so se, da jo bodo iskali v parih.
Da se na poti ne bi izgubili, so povezani z vrvico. Katera ekipa bo zbrala najvec sadja in zelenjave?

Vsebina igre: 4 zajci in 4 lisice, povezani z vrvico, 1 delcek za piknik, 16 del¢kov z destinacijo (4x cvetli¢ni vrt, 4x gore, 4x gozd,
4x pokrajina), 1 kolo srece, 27 Zetonov s hrano (8 jabolk, 8 lubenic, 8 korenckov in 3 ananasi).

Koncept igre: Vsaka ekipa zajca in lisice se premika po delckih in poskusa zbrati ¢im vec¢ hrane za piknik!

Cilj igre: Zbrati ¢im vecC hrane.

Priprava igre: @ @
- Na sredino mize polozite delcek za piknik in okoli njega naklju¢no @ ,

razporedite vse delcke z destinacijo. Stran z ananasom je obrnjena @ .

navzdol. ,,g E & ol
- Na delcke z destinacijo naklju¢no polozZite Zetone z ananasom, X/ @ — i \&y

lubenico in korenjem: Dva Zetona na osem delckov, ki so najdlje od - . @ @

piknika, in en Zeton na ostale. s W P 7.‘*., ‘ ‘
- Kolo srece postavite na mizo tako, da ga lahko doseZejo vsi igralci, in - ¥ T @

nanj polozite tri Zetone z ananasom. @ @ ‘ = ‘
Vsak igralec izbere ekipo zajca in lisice dolo¢ene barve ter postavi @ @

figurici na delcek za piknik.

Potek igre:
Igralci se pri igri izmenjujejo v smeri urnega kazalca. Zacne najmlajsi igralec. Najprej zavrti kolo srece. Puscici kazeta na dve
destinaciji: zgornja je namenjena zajcu, spodnja pa lisici.

Ce je vrvica, ki povezuje Zivalci, dovolj dolga, lahko igralec premakne eno od svojih dveh Zivalc na prikazano destinacijo.

Ce Zivalca pride na delé¢ek z enim ali dvema Zetonoma s hrano, igralec vzame en Zeton po svoji
izbiri.

Ce Zivalca pride na del¢ek brez Zetonov s hrano, igralec deléek obrne. Ce je na drugi strani
ananas, vzame Zeton z ananasom. Ce ne, se ne zgodi ni¢. Del¢ek bo ostal obrnjen.

Ce Zivalca pride na delé¢ek z ananasom, se ne zgodi ni¢. To pomeni, da je drugi igralec ananas
Ze pobral.

Pozor: Vrvica med Zivalcama ne sme prekrizati vrvice para Zivalc drugega igralca.

Opomba 1: Na enem delcku lahko v enem trenutku stoji le ena Zivalca, razen na
delcku za piknik.

Opomba 2: Lahko se zgodi, da igralec na svoji potezi ne more igrati: bodisi mu
pot preprecuje vrvica, ki povezuje Zivalci drugega igralca, ali pa so delcki
destinacije, kamor bi lahko Sel, Ze zasedeni. V nobenem od teh primerov se igralec ne more premakniti in njegova poteza je
koncana.

Ko se poteza igralca konca, je na vrsti nasledniji igralec.
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Konec igre: . ol 4 4 2T
Igra se kon¢a v trenutku, ko igralci zberejo vse tri ananase. Vsi igralci v vrsto postavijo svoje ... WL
Zetone s hrano (jabolka, korencke, lubenice in ananase) in zmaga igralec z najdaljsSo vrsto. »!

Razli¢ica za napredne igralce: V tej razlicici igre lahko korenje zbirajo samo zajci, lubenice pa zbirajo samo lisice. Obe Zivalci
lahko zbirata jabolka (in ananase).

Avtorja igre: Johan Benvenuto in Kévin Jost
agatinsvet.si — ustvarjalne, lesene in didakti¢ne igre, Solske potrebscine in torbe

To besedilo je intelektualna last druzbe K+L NET, s.r.o. (upravljalec www.agatinsvet.si) in se brez njenega soglasja ne sme distribuirati,
spreminjati ali kako drugace uporabljati v komercialne namene.


http://agatinsvet.si/

