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DJ08584 Cool School — Katudi Home

Starost: Od 5 do 10 let
Stevilo igralcev: 2-4

Vsebina igre: 3 kompleti po 3 igralne plosée, 36 majhnih kart, 50 velikih kart in 1 vrecka iz blaga.
Cilj igre: Poiskati ¢im vec slik in pridobiti ¢im vec kart.

Priprava igre:
e Dolodite glavnega igralca, ki bo opisoval, kaj je na slikah.
e |Igralci se seznanijo s tremi velikimi slikami na igralnih ploscah:

Kopalnica Kuhinja Podstresje

e Plosdi s sliko kuhinje in kopalnice vsebujeta manj kart kot plos¢a s podstresjem. Podstresje ima visjo stopnjo
tezavnosti. Izberite komplet plos¢ z Zeleno tezavnostno stopnjo.
o Na vsaki plosci se seznanite s polji in njihovimi imeni: Od Al do E5 in od Al od F6.
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e V/sak igralec, razen glavnega igralca, dobi enako igralno plosco.
e Glavni igralec polozi karte, ki ustrezajo izbrani sliki, pred sebe z licem navzdol.

Karte glavnega igralca:

Potek igre:

e Glavni igralec povlece prvo karto s kupcka, ne da bi jo pokazal ostalim igralcem.
e Potem ¢im bolj podrobno opise, kaj je na karti.

e Igralci pozorno poslusajo in pri tem gledajo svoje igralne plosce.
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e Igralec, ki na svoji igralni plosci kot prvi najde polje, ki se ujema z opisom, pove njegovo ime:

- Ce ime polja ni pravilno, igralec ne more ponovno ugibati. Glavni igralec nadaljuje z opisom karte, ostali
igralci pa lahko ugibajo.
- Ce nihée od igralcev ne more najti opisanega polja, se karta izlo¢i iz igre.

Konec igre:
Igra se konca v trenutku, ko ni ve¢ nobene karte, ki bi jo bilo mogoce opisovati. Igralci prestejejo karte, ki jih imajo
na svojih igralnih ploscah. Igralec, ki je prejel najvec kart, je zmagovalec igre!

Razli¢ica igre za dva igralca: V mirnem in spros¢enem vzdusju se glavni igre uci ¢im natancneje opisovati slike,
drugi igralec pa se uci pozornega poslusanja.

Opozorilo: Igra vsebuje majhne delcke. Avtor igre: Arnoult Vial
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