/ ,_“ :ov

ﬁ ® R
‘ B >
Fred Multier ' =
0 Jonathan Favre Godal

& Julien Seisson


Guest
Rectangle




Guest
Rectangle


Zlobnikrivolovciso zaprliZivaliiz savane v kletke. Da bijih resili, se odlocite, da boste
ukrepali. Ko nastopinoé, s skupnimi mo¢miukradete klju¢e od kletk, da biizpustili
Zivali. Pohitite in bodite previdni, da vas krivolovcine opazijo!

Ciljigre: Osvoboditi12 Zivali, preden vas opazijo krivolovci.

Vigri sta dve teZavnostni stopnji:

- »Resevalna misija«je primerna za prve igre. Igra poteka na oranzni straniigralne
plosce.

- »Nevarnamisija«je primerna zaizkusene igralce. Igra poteka na modiri strani
igralne plosce.

Pripravaigre:

Predprvoigro izembalazne plosce iztisnite kartice zzivalmi ter Zetone s kljuciin
krivolovci. Pred zacetkomigre se odlocite, ali Zelite igrati reSevalno alinevarno
misijo.
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1. Naklju¢no izvlecite 12 kartic zZivalmiin jih postavite na sredino mize s sliko zivaliv
kletkinavzgor (preostale kartice vrnite v Skatlo, sajjih v tejigrine boste potrebovali).

2.Glede naizbrano nalogo sestavite igralno plos¢o zmodro ali oranZno stranjo
navzgorin jo postavite na mizo poleg kartic z zivalmi.

3.V vrecko potisnite 16 zetonov s kljuiin dodajte 4 Zetone s krivolovcem. Zetone
dobro premesajte.

4. Napolje §t. 5 naigralni ploScipostavite 1Zeton s krivolovcem. Iz preostalih 3 Zetonov
oblikujte kupcek narumenem polju s krivolovcem, ki sluZi kot rezerva naigralni plosci.

Potekigre:

Zacneigralec, kije zadnji videl leva. Vsakigralec, kije na vrsti, postane vodja ekipe.
Tavloga se prenasav smeriurinega kazalca. Gre za sodelovalnoigro: Igralcise
lahko svobodno pogovarjajoin odlocajo, katero Zival bodo osvobodili, Ce imajo
moznost izbire. Vodja ekipe ima vedno zadnjo besedo.

Igralna poteza: Vodija ekipe iz vrecke potegne enzeton: Dobizeton s kljucem ali zeton
skrivolovcem.

- Ceizvlede zeton s klju¢em: Odliéno, morda bo re$ena kaksnazivall Zeton s klju¢em

vedno predstavljazival, kijo lahko osvobodite, inklju¢ v barvikletke.
Igralec se nato odlo¢imed dvema moznostma:

e Dabo osvobodilZival, zaprto v kletki enake barve,
kot je klju¢ naizvleCenem Zetonu (v tem primeru ni
pomembno, katera zival je v kletki).

e Da bo svobodil Zival, ki ustreza Zivali na zetonu s
klju¢em (vtem primeru barva kletke nipomembna).

Vodja ekipe nato vzame kartico z
osvobojenozivaljoinjo postavinaigralno
plosco s sliko osvobojene Zivali navzgor, in
to na prvo prosto polje vzaporedju.

211314

Ceigralec zizvle&enim zetonom klju¢a ne more osvoboditi nobene Zivali (nobenazival
ni prisotna ali nina voljo kletka v pravibarvi), se ne zgodini¢ in njegova poteza se
konca.

Ce pazeton s kljuéem omogoca osvoboditev ivali, je treba Zival osvoboditi.

Zetonass klju¢em ne vinemo v vre¢ko, temved ga odvrzemo.
Na vrstije naslednjiigralec, ki postane vodja ekipe.
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- Cevodja ekipe potegne zeton s krivolovcem: Ojoj, krivolovec je napel usesal

Vodja ekipe mora postaviti zeton s krivolovcem na eno od 3 prostih polj za krivolovca
naigralni plosci.

Pozor! Ko so zasedena vsa tri polja s krivolovcem, igro izgubite.
Na vrstije naslednjiigralec, ki postane vodja ekipe.
Nekaj pravil za polaganje:

- Pravilo popolnega ujemanja! Klju¢ je odprl kletko brez hrupal

Ce se karticaz osvobojeno zivaljo ujema v popolnostizizvlecenim
Zetonom po barviklju¢ain zZivali: igralci odstranijo zeton s tihotapcem
zigralne plos$ce (razen tihotapca na polju §t. 5)in ga vrnejo narezervnikup

- Pravilo glede hrupa. Kaksen hrup, ko se dve enaki zivali znajdeta
drugaobdrugi! -
Ko se kartica zosvobojeno Zivaljo, ki je bila postavljena naigralno plos¢o,
znajde poleg kartice zisto zivaljo (v vrsti ali stolpcu), igralci dodajo v vrecko
zeton s krivolovcem izrezervnega kupcka naigralni plosci.

- Pravilo glede polja s tabori§¢em (gre za polje §t. 5). Ojoj, preve¢ smo se priblizali
tabori§€ukrivolovcev!

Ko kartica zosvobojeno zivaljo prekrije polje $t. 5 naigralni plosci, igralci dodajo
zeton s krivolovcem s poljast. 5vvreco.

Opomba: Ce moraigralec, kije navrsti, vzeti zeton s krivolovcem, vendar ni
nobenegarezervnega navoljo, se ne zgodinic.

Konec igre:
Igra se konca, ko so vse Zivali osvobojene in ko so vse kartice zzivalmina
igralni plosci. Bravo, ste odli¢na ekipa resevalcev!

Igra se koncazizgubo, Ce soigralni plos¢ipostavljeni 3 zetonis
krivolovcem. Vasa ekipa je bila opazena ... Poskusite znoval!
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Razli¢ica igre »Nevarna misija«

Zivaliv ujetni$tvu so izérpane in razdrazljive, vendar vseh nivedno mogode
osvoboditi.

Pravilaigre so enaka kot prirazliCici»Re$evalna misija«, razlike pa so vomejitvah, kiso
navedene na nekaterih mestih na modriigralni plosci.

- Polje 3: Sloni so zaspaliinjih nimogocée zbuditi ali premakniti. Slona na tem polju ni
mogoce osvoboditi.

- Polje 6: Leviso prevec vznemirjeni, nemogoce je priti v njihovo kletko. Leva vtem
poljunimogoce osvoboditi.

- Polje 8: Zebre premoéno brcajo kljuéavnice in klju¢avnice ni mogoc&e odpreti.
Zebre vtem polju nimogoce osvoboditi.

- Polie10: Zirafe so se zvratovi zapletle vre$etke injih ne morejo izvleéi. Zirafe na
tem polju nimogoce osvoboditi.

Cejekarticazzivaljo postavljena na polje zomejitvami:

- Ce polozenakartica upoSteva omejitev, se ne zgodinic.
- Ce polozena kartica ne uposteva omejitve, igralci dodajo v vrecko Zzeton s
krivolovcem zrezervnega kupcka naigralni plosci.

Razli¢icazaligralca:

Toigrolahkoigrate tudi samostojno. Opogumite se in se sami podajte v osvobajanje
Zivali. Vodje ekipe preprosto ne boste spremenili.

Zasluge:

Avtorja: Jonathan Favre-Godalin Julien Seisson

llustracija: Fred Multier

Zahvala: Kiwizou se zahvaljuje mladim preizkusevalcem: Sachi, Pierruin Téi, Julie in
njenim prijateljem, Clairin njeni druZini ter razredomv $oli Saint-Exupéry de Bois-
Colombes.
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5,Bd Edgar Quinet, 92700 Colombes France
Distributer za Slovenijo:
4bambini, s.r.0.
Véclavkova 22
160 OO Praha 6

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequefias. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing.
Kleine onderdelen. Varning.

Smaé delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
ITpoedomoinon. Muwpd pépn. Opozorilo. Vsebuje majhne dele.
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