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Jesen je v gozd prinesla Cudovite barve, in to je popoln Cas za dirko! Male
zivali se zrazliCnimi hitrostmi premikajo od drevesa do drevesa! Vendar
so vsa ta mala bitja tudizelo pozresna in si ob najmanjsi skusnjavi vzamejo
odmor za malico, kar upocasni dirko.

Ciljigre: Kdor prvi precka gozd, zmaga vigri.

Pripravaigre:

Pred prvoigro izembalazne plosce iztisnite kartice Zivali, zetone
premikanjain Zetone s hrano. Prav tako sestavite igralne
figurice.

1. Sestaviteigralno plo&oin jo postavite na sredino mize.

2.Vse 7etone »premikanja«in zentone »s hrano« polozite v
vreckoinjih premesajte.

3. Vsakigralecizbere kartico Zivaliin jo poloZi predse. Nato
vzame ustrezno figuricoinjo postavina eno od zacetnih pol;
cvetlicnega travnika.
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Potekigre:

Igro zacne najmlajsiigralec, nato se igra nadaljuje v smeri urinega kazalca. Igra se
konca, ko ena od zivalidoseze drevo sredi cvetlicnega travnika na drugem koncu
gozda.

Igralna poteza:
Igralec, kije navrsti, potegne en zeton iz vreCke. Tako dobizeton premikanja ali
Zeton s hrano.

e Zetoni»premikanja«
Zetoni premikanja so obojestranskiin na vsaki stranije mozen en premik.

Igralec izbere eno od strani Zetona premikanja, ki ga je potegnil, in premakne figurice
vsehigralcev na naslednje polje zdrevesom, ki ustreza izbrani strani.
Premiki se vedno izvajajo na potivsakegaigralca.

Opomba: Cim blizje je figurica cilju, manj dreves ostaja pred njo. Ce
pred figuro ni drevesav barviizbrane straniZetona, figurica ostane na
mestu. Ko so porabljeni vsi Zetoni premikanja, jih ne vinemo v vrec¢ko,
temvecdijihizloCimoizigre.
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e Zetoni »s hrano«

Ce igralec potegne zeton s hrano, izbere eno od nasprotnikovih potiin zeton postavi pred
njegovo zival na polje zdrevesomiste barve.

Opomba: Ceigralec ne more postavitiizbranega zetona s hrano, ker na preostalih poljih
nasprotnikovih potini dreves te barve, se Zzeton ne vrne v vrecko, temvec se izloCiizigre.
IgralCeva poteza se konca.

Zetone s hrano lahko uporabite za upocasnitev zivali drugih igralcev.

Ce kateri odigralcev na potinaletina zeton s hrano, se mora pri premiku ustaviti na polju,
kije pred poljem, na katerem leZiZeton s hrano.

Zeton s hrano odstranizigralne plo$c¢e in ga polozi na karto svoje zivali.

IgralCeva poteza se konca, ko izvede akcijo zzetonom premikanja alihrane. Nato je na vrsti
naslednjiigralec, ki potegne figuricoizvrecke.
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Konec igre:

Ko ena odzivali steCe do zadnjega drevesa na cvetocem travniku, takojzmaga.

Cejerezultat na koncu dirke neodlo€en, odloc¢ajo Zetoni s hrano, ki so jihigralcimed igro
polozilina svoje karte Zivali. Zmagaigralec, ki je zbral najvec hrane.

Cejerezultat Se vedno neodlocen, zmagajo vsiigralci.

Zasluge:

Avtorjaigre: Marie & Wilfried Fort
llustracija: Kate Daubney

Zahvala: Kiwizou se zahvaljuje mladim
preizkuSevalcem: Emile in njenemu ocetu,
svojim prijateljem, Sophie in njeni druzini,
razredomv Soli v Saint-Exupéry de Bois-
Colombes.
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KW25005

5, Bd Edgar Quinet
92700 Colombes
France
www.kiwizou.com

Distributer za Slovenijo:
4bambini, s.r.o.
Véclavkova 22
160 00 Praha 6

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts.
Achtung. Kleine Teile. Advertencia. Partes pequenas. Avvertenza.
Piccole parti. Waarschuwing. Kleine onderdelen. Varning. Sma delar.
Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler. MposiGomnoinon. Mikpd pépn.
Upozornenie. Obsahuje malé ¢asti. Opozorilo. Vsebuje majhne dele.

2 o B o

ASSOCIATION ~ MAGASIN  DECHETERIE

RAdresses sur quefairedemesdechets.fr



Guest
Rectangle


	Forest-First-RDJ-PRINT



