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Danes je v Dinoparku dan za sprehode! Gospodarjiso na
sprehodu v spremstvu svojih zvestih ljubljenckov dinozavrowv.
Kmalu bo dirka. Celotna drusc¢ina se odpravipo glavni poti, kjer
jih nadzoruje Billy, varuhinja parka, kine prenese, da se dinozavri
prevec oddaljijo od svojih gospodarjev! Kateri dinozaver bo
najhitreje prisel skozivrata parka?

Cilj:
Postati prviigralec, ki svojega dinozavra pripelje skoziizhodna
vrata parka, in tako zmaga.

Pripravaigre:
Pred prvo uporabo izembalazne plosce iztisnite kartice parov,
kartico z varuhinjo parka Billy in kartice s klopjo.
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1. Sestavite igralno ploscoin jo postavite na sredino mize.

2. Premesaijte kartice s klopjo injih postavite na kupcek s sliko
navzgor. Kupcek postavite ob igralno plosco.

3.Kockanajbo nadoseguvsehigralcev.

4. Karto zvaruhinjo Billy polozite ob igralno plosco, tako dajo vsi
igralci dobro vidijo.

5.Vsakigralecizbere kartico s paromin jo polozi predse. Nato
vzame figurico gospodarjain dinozavraiste barve, kot je njegova
kartica s parom.

6. Igralci postavijo svojo figurico gospodarja na prvo polje igralne
plosce, figurico dinozavra pa na drugo polje igralne plosce.

Potekigre:

Zacneigralec, kije zadnji videl dinozavrovo kost.

Igra se nadaljuje v smeriurinega kazalcain se konca, ko dinozaver
doseze zadnje polje naigralni plosci.

Igralna poteza

Igralna poteza obsega met kocke inizvedbo dejanja glede na
simbol, ki je padel na kocki:

’,’ \‘, ’,’. \.

%’ ali ‘e :Aktivniigralec MORA premakniti svojo
flgunco gospodarja ali dinozavra za toéno toliko polj, kolikor je
padlo na kocki.

| w - Aktivniigralec MORA premakniti svojo figurico dinozavra na
naslednje polje z dinozavrovo stopinjo. Ce pred njim ni nobenega
drugega poljaz dinozavrovo stopinjo, dinozaver ostane na mestu.
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’: Previdno, Billy uporablja pis¢alko! Poudarila je, da ne prenese,
Ce so dinozavri predalec¢ od svojih gospodarjev, zato pride preverit
stanje.

- Ceje figurica dinozavraigralca, Kije navrsti, za svojim
gospodarjem ali Ce je najvec 3 polja pred njim: Bravo! Billy vas
pohvali, da dobro pazite na svojega dinozavra.

NiC se ne bo zgodilo.

- Ceje figurica dinozavraigralca, kije navrsti, ve€ kot 3 polja pred
svojim gosodarjem: Ojoj! Billy nizadovoljna, dinozaver ne bi smel
biti tako dalec.

Nad igralcem, kije na vrsti, se sprozi ucinek piscalke: Svojo
figurico dinozavra MORA premakniti naisto polje, kjer stoji figurica
njegovega gospodarja.

Da bi otrokom pomagali
razloziti pravila, uporabite
pomoc naigralni plosci.

V obeh primerih moraigralec, kije na vrsti, premakniti figurico
gospodarja ali dinozavra za eno mesto naprej.

Nato je navrsti naslednjiigralec, kivrze kocko.

Karte s klopjo:
Vcasih se je dobro sprostiti na klopi in razmisliti, kako
popestriti dirko!
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Takoj ko se figurica gospodarja ustavina polju s klopjo, vzame
igralec, kije navrsti, prvo karto s klopjo s kupckain takojizvede
eno od naslednjih dejan.

: Oh, nel Nekam so mi padli kljuci, moram se vrniti
ponje! Igralec umakne poljubnega gospodarja za 2
poljinazaj.

: Oh! To so Cudovite roze. Oglejmo sijih od blizu!
Igralec umakne katero koli figurico dinozavraza
polje nazaj.

: Kaj se tam premika? Hitro, poglejmo! Igralec
premakne katero kolifigurico dinozavraza 1 mesto
naprej.

: KakSnega Cudovitega dinozavraimate!
Igralec, kije navrsti,znovaigra.

Konecigre:

Ko figurica dinozavra enega odigralcev precka vrata
parkain doseze zadnje polje na poti, takojzmagain
igra se konca.

Avtorja: Jonathan Favre-Godalin Corentin Lebrat

llustracija: Ludi Copper

Zahvala: Kiwizou se zahvaljuje mladim preizkusevalcem: Julie in
njenim prijateljem, Téiin Nathanu, razredom v Soli Saint-Exupéry
de Bois-Colombes.
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